
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

プラム・プリーム・プルーム

ウィークリング

軽戦士

11

2500

弱点(衝撃+3)、未熟な翼、切り裂く風

女 22

蛮族のスパイ
一族が昔から人族と仲良し
裏切られた事がある

9

8

6

9 7 -24 1 0

13 20 -6 36 + 1 6

8 10 -12 14 + 2 2

8 17 33 5

5 1 12 + 1 2

6 22 34 5

ファイター

フェンサー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ミスティック

7

11

3

9

6

1

9

11

タフネス

治癒適性

不屈

ポーションマスター

防具習熟/盾

回避行動

防具習熟II/盾

防具習熟/非金属鎧

防具習熟II/非金属鎧

頑強

2122

2122

2123

2123

222

IB29

222

222

222

IB29

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

ガゼルフット

チックチック

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

バークメイル

神速の構え

怒濤の攻陣Ⅰ

怒濤の攻陣Ⅱ：烈火

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

怒濤の攻陣Ⅲ：轟炎

怒濤の攻陣Ⅳ：爆焔

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ：無敵

鉄壁の防陣Ⅳ：反攻

幸運の星の導きを知る

幸運は勝ち戦を授ける

幸運は富をもたらす

星は安らぎをもたらす

光る星は弱点を暴く

崩れる壁の幻

背後から迫る闇の幻

襲いかかる敵の幻

怒れる言葉の幻

灰色なる敗北の幻影

黒き死の幻影

7 7 13 9

0

11 11 17 13

0

ジェネラルガードの聖鎧

ミスリルシールド

7

8

4

1

2

24

12

2

6

21フェンサー

戦旗槍・銀製のジャベリン
戦旗槍・銀製加工　攻撃系の刺繍　鼓咆使用時、名誉点+200点して計算

1H投 5 -2 9 9 13 10

3 37 111 24 21 111

0/× 15 16 19 34

ベレー帽

軍師徽章（ぐんしきしょう）

ウェポンホルダー

怪力の腕輪

多機能ブラックベルト

知性の指輪

俊足の指輪

アルケミーキット

気に入った物を買った

元・蛮族のスパイとして人族に潜入していたガルーダのウィークリング。
潜入自体は上手くいき、様々な情報をガルーダに流していたが、人族の国の1部隊を罠に掛ける任務時に、仲間のはずのガルーダに裏切られ
る。
元々ガルーダの一族からは、『人族と仲が良かったが、奴らが我々を裏切った。』『憎き奴らに復讐を！』『奴らに裏切りを教えてやれ！』
と教えられていたため、まさか自分が裏切られるとは思っていなかった。
そんな中自分を助けてくれたのは、罠に掛けようとしたはずの同じ部隊の「仲間」であり、『どちらを信頼すべきか』をここで学ぶことにな
る。

以後、蛮族側としてではなく、人族の冒険者として「仲間」を増やす為に冒険をしている。
裏切られるのは、もうトラウマになりつつある。その為のミスティック！
身長体重は発育時にしっかりと食べる事が出来なかった為であり、ガルーダとしての誇り自体はあるので少々高飛車。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

プラム・プリーム・プルーム

冒険者セット

着替え　その他服類

保存食（1週間分）x5

化粧品セット

手鏡

レイピア

バックラー

ブレストアーマー

俊足の指輪x2

3点魔晶石x10

5点魔晶石x5

スカウトツール

アウェイクポーションx3

ヒーリングポーションx5

魔香水x5

マテリアルカードBx30

マテリアルカードAx10

マテリアルカードSx2

ミスティックロッドx4

ミスティックオーブx4

9615

「仲間」

「例外的存在」

多機能ブラックベルト

戦旗槍加工

聖鎧作成

20

70

20

100

200

170 580
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