
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アハト

人間

傭兵

15

350

剣の加護/運命変転

男 19歳

一定期間の記憶がない
故郷の場所を知らない
最強の存在になりたい

7

10

4

10 25 42 7

2 3 12 2

10 18 38 6

8 22 40 6

2 4 10 1

8 6 18 3

ファイター

コンジャラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

5

11

2

13

6

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

全力攻撃

なぎ払い

頑強

武器習熟A/メイス

武器習熟S/メイス

斬り返し

マルチアクション

武器の達人

2122

3143

2122

2123

2123

1-286

1-288

1-279

1-281

1-281

1-286

1-292

3-212

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

キャッツアイ

リカバリィ

デーモンフィンガー

アンチボディ

メディテーション

ジャイアントアーム

トロールバイタル

ヘルシーボディ

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ヒールスプレー

パラライズミスト

バークメイル

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

クリティカルレイ

15 22 17 21

0

0

0

ドントレシアの堅忍鎧・改 20 0

17

7

8ファイター

ゼノ・イグニダイト

　　　　　↑

投擲用ダガー

巨人殺しの鉄血メイス

巨人殺しの鉄血メイス

遥かランドールの地で得た新たなる相棒。壮絶な戦いの記憶が刻まれている。

【強化内容】イグニダイト加工：k+10

合計10本所持。ランドールの地で出会った奇抜な剣士を参考に、咥えて投擲する術を学んだ。

アマンダから贈呈されたカーメンキャッパー。闘技場を駆け抜けた思い出の品。

【正式名称】重鈍なるイグニダイト製のカーメンキャッパー・カスタム　アビス強化：打撃+1

2H

1H投

1H両

2H

35 3

3

26 3

26 3

25

0

22

25

25

12 27 78

0

10 21 3

12 26 41

12 26 51

3 12 36 17 8 117

3 0 21 18 35

操霊魔法 5 6

スマルティエのヘッドバンド

不敵の仮面

熊の爪

セービングマント

魔法の発動体

スマルティエの武道帯

軽業のブーツ

ブラックベルト

アルケミーキット

HP回復効果を受けるとMP1点回復

HP1以上への回復時、HP+10回復

マッスルベアーの効果+1(打撃+3)

回避/抵抗失敗時、魔法ダメージ-4

操霊魔法発動媒体

リカバリィの回復量に生命Bを追加

転倒のペナルティを受けない

黒革のベルト

カード収納キット(小型デュエルディスク)

■年末卓用
久しぶりに闘技場へ戻る機会ができた。
サイアスもジルベルドもノアリーも、みんな強くなってるだろうな。
ニルスの噂はランドールの方にも届いてたし、イエラに関しては強くなってない方がおかしい。

うん、肩を並べて戦うのもいいけど、思いっきり殴り合うのもいいな。
……ってか、アマンダからの招待状に対抗戦って書いてあったわ。

ランドールじゃ、剣を口で投げてくる奴とか、殴っても殴っても壊れない奴とか、
やたら強くて剣気飛ばしてくる奴とかいたから、俺もちょっとは成長したと思う。
少なくとも、サイアスには1対1で勝ちたいな。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アハト

【アイテム整理】

■消耗品(戦闘用)

投擲用ダガーx10

ヒーリングポーションx30

アウェイクポーションx2

デクスタリティポーション

魔香水x3

魔晶石3点分x20

消魔の守護石3点分

マナチャージクリスタルx5

マテリアルカード緑:Bx100

マテリアルカード緑:Ax30

マテリアルカード赤:Bx10

マテリアルカード赤:Sx2

マテリアルカード白:Ax3

マテリアルカード金:Ax3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

■消耗品(非戦闘時)

魔香草x8

気付け薬x5

怪力の指輪

怪力の指輪

ロングマント

アビスシャード

アイツチケット

■その他

カッシーヴァからの手紙

勇者の証:体

イエラへの支援金

■消耗品補充

魔香水x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x3

投擲用ダガー補充x7

消魔の守護石3点分

マテリアルカード緑:Ax11

マテリアルカード緑:Sx2

ヒーリングポーションx4

450 借金0

冒険者ランク「始まりの剣」

ダークドワーフの職人とのコネ

1000

0

0 1000

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

