
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

愛染 宗一(あいぜん そういち)

ブラックドッグ
オルクス

医者

32

感染

48 姉妹

殺戮

31 被害者

医者

男

32

26 借り

2
2
2
2

0
0
0
1

0
0
1
0

2
2
3
3

27
7
7
12
24

3
1

医療 学問
裏社会

4 1
1

　　 0

0 0

対抗種
愛染 飛鷹

"エンジェル"
ジン

憧憬
懐旧

好奇心

劣等感
悔悟

猜疑心

ミーミルの覚書
ストレンジフェイズ

6

ワーディング

リザレクト

奈落の法則

破砕の顎

雷の剣

コンセントレイト:オルクス

ワールドシェイカー

セキュリティカット

電波障害

★

0

2

5

2

2

2

★

★

-

1d10

4

3

2

2

4

1

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

オート

視界

-

至近

視界

至近

-

-

シーン

自身

範囲

範囲(選択)

-

-

自身

自動

自動

自動

RC

RC

S

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド中、対象が行うあらゆる判定のC値に+1する。シナリオLv回

ダメージ+[Lv*2+2]の射撃攻撃を行う。この攻撃に対するドッジのダイスを-2個する。この攻撃は同エンゲージを対象にできず、シーン1回

ダメージ+[5]の射撃攻撃を行う。このエフェクトを組み合わせた場合、「この攻撃は同エンゲージを対象にできない」と書かれたエフェクトでも至近の対象を攻撃できる

C値-[Lv]

いつでも使用できる。貴方の《破砕の顎》の使用回数を1回復し、次に行う《破砕の顎》のダメージに+2Dする

「できることはやった。後は天命に任せるのみ……つまりは、九割負けだね」

　とある病院の医師の男性。病院内でその名を知らない者はいない。曰く、『死神』。
　担当する患者が大抵厄介で、どんなに簡単な症例に見えても順調に治らない。そして執刀医でありながら術後の死亡率は驚異の50%を叩き出している。別に執
刀の腕が悪いわけではないのだが、『運が悪く』患者が術後に亡くなってしまう。また、患者の病状が予想以上に悪く、手を出せないときもある。いずれにしろ
、医療過誤を疑われるレベルで死亡率が高いことから『死神』と呼ばれる。

　性格は悲観的だが穏やか。自分の運が悪いということを自覚しており、神に祈るしかない状況に追い込まれた時点で自分の負けであると思っている。それ故、
こと命に係わる部分で過失を起こしたことはたった一度もない。
　患者がよく亡くなることに関しては自分なりに割り切っていて、『その患者が自分の担当になったのは不運だが、病状に関して自分の不運は関係がない』と(患
者や遺族に言ったりはしないが)考えている部分がある。妙に開き直ったところがあり、人生は自己満足を追求する場だと思っている。

昔は自分の不運に悩み、死のうと思ったこともあったが。『エンジェル』と名乗る少女によって現在の性格に変化した
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