
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

白膠出　束茶(ぬるで　つかさ)

ソラリス
オルクス

レネゲイドビーイングC

外見年齢20代前後

生誕

個の確立

解放

探求

web小説家

無性

40

同志

0
1
2
5

0
0
1
0

1
1
1
0

1
2
4
5

26
8
8
13
26

1 1
1 3 1

レネゲイド UGN
噂話

2 2
1

　　
　　

0
0

0 0

人間
ジャーム

同胞(オーヴァード含む)

好奇心
親近感
愛すべき隣人

隔意
憐憫

無関心

思い出の一品
コネ：UGN幹部・情報屋・噂好きの友人

12 7

ワーディング

リザレクト

アクセル

導きの華

要の陣形

癒しの水

狂戦士

奇跡の雫

ヒューマンズネイバー

オリジンレジェンド

★

0

2

3

2

1

3

1

1

1

★

-

1d10

1

4

3

2

5

6

2

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

視界

-

視界

シーン

自身

単体

単体

3体

-

単体

自動

自動

-

↓100

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのラウンドの間、対象の行動値を+[LV*2]する。

対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値を+[LV*2]する。購入判定には効果を発揮しない。

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を3体に変更する。シナリオLv回

対象のHPをLvD+【精神】点回復する。

対象が次に行うメジャーアクションの判定のクリティカル値を-1(下限6)し、さらにその判定のダイスを+[LV*2]個する。

対象が戦闘不能になった際に使用する。戦闘不能を回復し、HPを[LV*5]点まで回復する。自分を対象にできない。シナリオ1回

意志の判定のダイスを+Lv個する。侵蝕率基本値を+5する。

そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

享楽主義であり、己が享楽とは人を知る事だというレネビ。
彼の言う人とは、自ら考え、理性と本能に板挟みにされ苦しむ存在を指す。
そんな彼の性格上、都築京香のプランとは相性が良く、雑用を頼まれては顔や容姿を変え、様々な所へ赴き依頼を達成する存在。し
共感能力は低いが、社会性が高いのが特徴。

・コンセプト
他者に力を受け渡し、その力を強化させます。傷を癒やすことも。

・セットアッププロセス
アクセル
そのラウンドの間、対象の行動値を

・マイナーアクション
オリジン:レジェンド
そのシーンの間、あなたが行う【精神】を使用した判定の達成値を+2(+4)する。

・メジャーアクション
導きの華、要の陣形、
対象が次に行うメジャーアクションの判定の達成値を+6(+8)する。

+癒しの水
対象のHPを1D+4(2D+4)点回復する。
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