
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ラルフ・ローレン

モルフェウス
サラマンダー

UGNエージェントA

16

無知

天涯孤独

妄想

純粋培養

FHエージェント

男性

34

3
2
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

2
2

6
4
1
2

33
9
9
14
28

7 1
1 2

FH 1

　　 0

0 0

No.5 実験体
アンダーグラウンド
ラウレスアレア

ブラン・アントリュー

連帯感
有為
尊敬

不安
無関心
劣等感

応急手当キット

8 5

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:モルフェウス

咎人の剣

ギガンティックモード

インフィニティウェポン

氷の回廊

砂の加護

成分分析

万能器具

★

0

2

3

1

5

1

3

★

★

-

1d10

2

4

3

3

1

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

マイナー

オート

視界

-

シーン

自身

自動

自動

シンドローム

白兵

白兵

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

攻撃力+[Lv×5]

対象を範囲(選択)へ変更。判定後に武器破損

白兵武器作成。攻撃力+[Lv+7]、G値3

飛行状態で戦闘移動。移動距離+[Lv×2]m

ダイス+[Lv+1]。1ラウンド1回

FHセル”アンダーグラウンド”のNo.2エージェント。FHサブリーダー。
現リーダー、ブラン・アントリューの後継者として注目されている。

天涯孤独であり、実の両親の顔を知らない。いつレネゲイドの力を得たのかさえ覚えていない。
訳も分からずラウレスアレアの街を彷徨っていた所をブランによって拾われ、そのまま街で育てられた。

正式な場ではブランを“リーダー”と呼ぶが、気軽に話せるような場所では“ジイさん”と呼んでいる。(幼少期は“父さん”と呼んでいた)
ぶっきらぼうに思える口調で話すもののブランの事は尊敬しており、単に素直に態度に出せていないだけである。複雑なお年頃なのかもしれない。

幼少期にブランから貰ったマフラーを今も片身離さず付けている。気候がどれだけ暑くなろうが、外そうとしない。
ちなみに左利きである。
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