
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Virginija（ヴィルギーニヤ）

コート

ロマネスク

バロック

13

人形

32

煉獄

11
80.遊園地

滅んだ世界

β15.聖夜

シスター

94.蟲

シェルター

6.雨の中

家族で？友達で？恋人同士で？とても楽しい騒がしい、別世界のような遊園地の記憶。色とりどりの遊具、幸せそうな人たち。あの日はどこへ行っただろう？あの日の跡はまだあるだろうか？

ドールたちは、人類が滅び世界がアンデッドとミュータントのみの世界となったことを知っている。 自分がネクロマンシーによってアンデッドとしてよみがえったこともすぐに理解するだろう。

白い雪、焼かれる七面鳥、街に響く陽気な歌、クリスマスツリー、ケーキ、教会の金、家族の笑顔。 寒くて粛々とした中でも、楽しかった夜の記憶。 あの夜は、あなたにとって何か特別なことが起きた気がする……。

かつて、或る教会で君たちに優しくしてくれたシスター 焦土と化した世界のなかで逃げ込んだ先にその教会はあった

そうだ、あなたは虫が嫌いだった。 這い回る虫、飛び回る虫。あの生き物がとてつもなく嫌いで、呪わしくて。 そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど。けれど、今は……。

かつてこのシェルターの中で暮らしていた記憶。 しかし、記憶の中にあるシェルターは治安こそよいとは言えなかったが、何人もの人間が暮らしていたはずだ。

どしゃぶりの雨の中、あなたは立っていた。雨の音と降り注ぐ水だけで周囲の景色も分からない。 雨は黒くも、強酸でもない、ただあなたの体を濡らし冷やしていくだけの雨。 それがひどく懐かしくて切ない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール１体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい。

対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す。

支援1か妨害1。

対象が次に使う「アクション」のコストを-1(最低0)する。

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。

ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目-1（全体攻撃では、あなたへの判定値のみ-1）重複不可。

あなたがいるエリアで、いずれかの敵が大失敗した際、その結果によって発生するダメージを一点上昇させてよい。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することも可能。
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1

肉弾攻撃１

対象の姉妹１体と互いに対話判定を行ってよい。

妨害2。１ターンに何度使ってもよい。ただし１回の判定への重複は不可。

たからもの。ふわふわの白い毛のついた帽子。

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

妨害2(歪曲)

支援2か妨害2。(時計仕掛け)

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において一度だけサイコロを振り直してよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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