
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

アルティメットナックル フィーリア

6 155 5/60

フィーリア
ギムレット
ハオシャン
ダンベル

7
7
7
5

ヒューリン
エルダナーン
ヴァーナ
ドゥアン

シーフ
メイジ

ウォーリア
アコライト

メイジ
セージ

サムライ
ウォーリア

蘇生
加護
祝福

突撃部隊
陣形

突撃部隊
力の泉

効果参照
パッシブ
効果参照
パッシブ

セットアップ
パッシブ
パッシブ

《蘇生》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。1シナリオに1回使用可能。

ギルドメンバー全員が受ける、HPダメージに-2する。

《祝福》は任意のタイミングで使用できる。ギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。1シナリオに1回使用可能。

ギルドメンバー全員が行なう武器攻撃、魔法攻撃によるダメージに+3する。

ギルドメンバー全員は戦闘移動を行なう。戦闘移動を行なわなくてもよい。ただし、戦闘移動を行なうことができないキャラクターには効果がない。1シナリオに3回使用可能。

《力の泉》を選択した際、各ギルドメンバーは自分が取得しているスキルからひとつ選択せよ。選択したスキルの「コスト」が1/2(端数切り上げ)になる。
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