
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

グレートシード クレシミエント

8 315 35/80

クレシミエント
キョウ

ティエリー

リムルリルム

ソメイユ
マミィ

彩藤　香澄

グイディア
メルシャンティア

カルラ
リンリン
スズラン

ホタル
聖人像

ハインツ・ヴェルナー・フォン・ザイトリッツ=フロイデンタール

マオ
ツバキマル
水谷アキラ

14
14
14

14

14
14
14

2
2

16
16
16

16
16
16

8
8
6

フェイ：スプリガン
ヒューリン
ヴァーナ

フィルボル

フェイ：フェアリー
グライアイ
アーシアン

アーシアン

ドラゴネット
グライアイ
ヒューリン

ヴァーナ
エクスマキナ
ヒューリン

エクスマキナ
ジェルボア
ア―シアン

ウォーリア
メイジ
シーフ

メイジ

アコライト
メイジ

ウォーリア

シーフ
ウォーリア

ウォーリア
アコライト

シーフ

シーフ
アコライト

メイジ

アコライト
シーフ

ウォーリア

ファランクス
ブラックスミス
バイキング

セージ

ガーデナー
シーフ

カンナギ

ハンター
シーフ

ダンサー
プリーチャー
ガンスリンガー

シャーマン
モンク

ハッカー

フォーキャスター
ダンサー
モンク

PL：モモンガ団
PL：モモンガ団
PL：モモンガ団

PL：むむこ
PL：むむこ

PL：ふむたん
PL：ふむたん
PL：ふむたん

PL：shigi
PL：shigi

PL：小太郎
PL：小太郎
PL：小太郎

PL：カテナ
PL：カテナ
PL：カテナ

PL:神無月
PL:神無月
PL神無月

商会信頼度4000

追憶の音貝×2
ポイントアーマー
ラウンドシールド

抗魔符炎
蘇生薬×1
万能薬×0

EXMPポーション×4
EXHPポーション×4
グレートHPポーション
グレートMPポーション×2
ハイHPポーション×3

ハイMPポーション×0
抗魔符水
抗魔符水

獣避けの鈴*4
精霊：地、闇のクリスタル一個ずつ
柔らかい新芽×110

ガードダガー
S1スーツアーマー

ナイフS1[採取]
ラウンドシールドS1[採取]

ハットS1[採取]

ローブS1[採取]

望遠鏡

高位聖印
聖印

ハットS1（硬化）

ヒュリンバンダナS1（盗賊）

豊穣の花冠
砂の箱庭
虹の輝き

女神のネックレス
綺麗な銅貨

レザーアーマーS２（硬化、対抗：ノックバック）

ガルネメア系↓
クロスヘルムS3(精神・対抗:ノックバック、属性水

パワーリスト

蘇生
祝福

全力逃走
目利き
陣形

ギルドハウス
GH：テンプル

GH：ギルドマンション
限界突破

1
1
1
1
1
1
3
3
1

効果参照
効果参照
メジャー
パッシブ

セットアップ
効果参照
パッシブ
パッシブ

セットアップ

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【HP】を【最大HP】まで回復する。

シナリオ1回。任意のタイミングでギルドメンバー全員の【MP】を【最大MP】まで回復する。

シナリオ3回。 ラウンド進行中に使用可能。ギルドメンバーの誰かがメジャーアクションとして使用する。ギルドメンバー全員をシーンから退場させる。退場後、現在いる階層の入り口まで転送し、死亡以外のギルドメンバー全員の【HP】を1にする。

エネミードロップ品決定ロールに+1Dする。

シナリオ３回。ギルドメンバー全員は戦闘移動を行う。戦闘移動を行わなくてもよい。ただし、戦闘移動を行うことができないキャラクターには効果がない。

シナリオ3回。ラウンド進行中以外の任意のタイミングで使用可能。ギルドメンバー全員の所持している任意のアイテムをすべて売却可能。

ギルドメンバー全員が使用する、HP回復、MP回復を行う、スキル、パワー、アイテム、ギルドサポートの効果に+[GL+3]する。ダイスロールの有無にかかわらず効果がある。

ギルドメンバー全員の【最大HP】に+20する。

シナリオ1回。ギルドメンバーが行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。ラウンド持続。

レギュレーションによりセッションごとのCL合計数のギルド成長点及び上納はなし。
クエストによるギルド成長点のみ加算すること。

誓約取得状況
クレシミエント：妖精騎士の弟子
キョウ：ゴヴァノンの鉄槌
リムルリルム：召喚士と使い魔
マミィ：亡霊騎士団の指輪
カルラ：魔を呼ぶ空鞘
ホタル：天魔の野望
聖人像：防人たちの友
ハインツ：黄金のゴージェット
マオ：大地の緑衣
ツバキマル：赤竜の保護者
フィニス：不死鳥の祝福
アクアリース：剥ぎ取りの鉄人
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ガル=ネメア
ナヴァト・マスイール

白烏（ハクウ）

セリ・ナナクサ

ナーシャ
アクアリース

フィニス

追憶の音貝
家計簿

スバル・オルガノン
アキ

フィーネ
シャロン

リース・ストラーディン
レモン

16
15
14

14

14
8

8

1

2
2
3
8
8
8

レムレス(ﾍﾞｽﾃｨｱ)
ヒューリン
エルダナーン

ディーバ：ヒーロー

ヒューリン：フェイ(リャナンシー)
ヒューリン：ジェルボア

グライアイ

-

ヒューリン
ドゥアン
アーシアン
エルダナーン
ヴァーナ
ドラゴネット

ウォーリア
アコライト

メイジ

ウォーリア

アコライト
シーフ

メイジ

種別：装身具

メイジ
ウォーリア

シーフ
メイジ
シーフ

ウォーリア

ファランクス
ガーデナー
シャーマン

サムライ

バード
セージ

ファランクス

-

ウォーロック
モンク

レンジャー
ハッカー
バートル

ミリタント

PL：ナグサ
PL：ナグサ
PL：ナグサ

PL：taku

PL：にゃぎさん
PL：にゃぎさん

PL：テーブルなトーク

アフタープレイ時に装備し、次の休息まで装備から外さなかった場合に有効。装備したPCが取得した成長点をこの装身具に貯めておくことができる。この装身具を装備しているPCの取得成長点は0になる。ミッションによる成長点はこの限りではない。アフタープレイ時に任意のPCに貯めている成長点を必要なだけ加算することができる。この装身具に成長点が残っている状態で、アフタープレイ時に装備し、次の休息まで装備し続けた場合、残っている成長点に追加で加算される。
お金の計算用ギルシ

脱退PL：n_al
脱退PL：n_al
脱退PL：八雲

脱退PL：ボン太くん
脱退PL：ボン太くん
脱退PL：ボン太くん

ファイターズジュエル
パッデッドアーマー【戦士・野伏
ソードストッパーS1[対魔のクリスタル]
ラウンドシールドS2[対抗：ノックバック] [対抗：毒]
狼王尾斧（さいきょうのおの）S1[弱体：脚封じのクリスタル]
樹海魚の干物5F×7
樹海産のにく5F×7

鷹の目
銀の香炉

ネクタル×2
真理の書

ウィップS3（侍祭、精神、防壁）
フラムベルグS1[地]

樹海魚6F*29
樹海魚7F*6

不思議な宝典×6
解剖用水溶液
樹海肉6F*18
黒金忍者刀

ウーツベスト
幸運のストラップ×4
ゼラチナスアーマー

烈風の砥石

勇気ある者の剣
トリックマント*2
S1ナイフ[知力]

S3ラウンドシールド[器用] [精神] [幸運]
ゴールドヘルムS1[対抗:頭封じ]
水氷の鎧S1 [筋力]
ポイントシューター

S2ミスリルバスタードソード
ジルコニアヘルムS3[対霊] [対魔] [硬化]

猟王の外套

＝＝＝＝精錬用＝＝＝＝
茨の破片(100G)

ゴーレムの破片(100G)
宝箱の破片(100G)

パインの欠片(100G)
カンガルーの爪(100G)

牛革(100G）
＝＝＝＝伝承用＝＝＝＝
樹姫のビロード(300000G)
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S1ラウールの兜(対抗：スタン)
ジルコニアアーマー

＝＝＝＝全員もってけ用＝＝＝＝
小道具入れ×8

異次元バッグ×10
ドロップポーチ10

＝＝＝＝イベントアイテム＝＝＝＝
気球艇の鍵(重量：0)
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