
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガリア・ハインベルク

ダークドワーフ

戦士

13

610

暗視、黒炎の担い手

男 62

創造性に目覚めた
人族と大切な約束をしている
同胞、若しくは恋人が人族を好んでいる

7

11

8

18 3 28 + 2 5

4 1 12 2

9 11 31 + 2 5

6 5 22 3

1 6 15 2

15 4 27 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

13

10

9

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

斬り返し

武器習熟/ソード

武器習熟S/ソード

なぎ払い

防具習熟A/金属鎧

武器の達人

練体の極意2122

3143

2122

2123

2123

IB36

221

IB31

IB38

IB31

IB31

IB33 交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

リカバリー

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ファイヤブレス

13 18 15 18

0

0

0

フルメタルアーマー 27 -1

14

9

1

11ファイター

ハイペリオン
イグニタイト加工

2H 20 1 19 10 21 60

3 12 36 14 11 141

0/× 0 16 17 40

剣の結晶石ⅩⅢ

筋力の腕輪

ブラックベルト

器用の指輪

器用の腕輪

ＨＰ＋65、ＭＰ＋13

▼気炎万丈
【決定】
瞬間的に黒炎を発動し爆発させます。
自身が対象にダメージを「1」でも与えた時、
さらに対象に「7」点の炎属性の魔法ダメージを与えることができます。
このダメージは如何なる能力でも減少できません。
また対象が「○剣の加護/炎身」「○炎無効」を持つ相手にも有効です。
同時に複数を対象にする場合は、それぞれに対して1回にのみ有効です。
この能力を使用するとHPを「6」点消費します。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガリア・ハインベルク

冒険者セット

魔香草x3

救命草x2

保存食x2

アルコールx2

ハードレザー

出来立て食料

接合潤滑油x5

-9782 10000

剣の結晶石Ⅰ

剣の結晶石Ⅱ

剣の結晶石Ⅲ

剣の結晶石Ⅳ

剣の結晶石Ⅴ

剣の結晶石Ⅵ

剣の結晶石Ⅶ

剣の結晶石Ⅷ

剣の結晶石Ⅸ

剣の結晶石Ⅹ

剣の結晶石Ⅺ　

剣の結晶石Ⅻ

剣の結晶石ⅩⅢ

35

35

35

35

50

50

50

50

50

75

75

75

75

50

100

10

27 877

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

