
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アール・グレイシャ

メイジ

セージ セージ

ヒューリン

魔術師

4

女

16

師匠

人探し

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

13
4
2

6

11
3
2

5

13
4
1

5

6
2
1

3

40

61

5

マジックスタッフ

メイジハット
メイジローブ

トラベラーズマント
大きな目

ニンブル

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
3
2

3 0 3 0 5 8 8
3

2 2
3 7 5 11 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 3
6 2 3 11 4
6 2 3 11 2
6 2 1 9 3

3 3 2

バックパック
冒険者セット

ポーションホルダー
→ハイMPポーション*5

ランチボックス
→野菜*5

小道具入れ
→アクセサリー

→チョーク
→筆記用具

→（空き）
→（空き）

ベルトポーチ
キャップライト

毒消し*4

20016

11

ハーフブラッド

ウォータースピア

ウォーターマスター

コンセントレイション

マジックブラスト

マジックフォージ

マリッドストーム

エルディダイト

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ハイウィズダム

★

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

6

-

-

4

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

マイナー

DR直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

20ｍ

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

魔術

-

-

自動

自動

-

-

知力

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

<水>2D+25の魔法攻撃。1点でもダメージで［放心］。クリティカル：DR増加

<水>属性魔術ダメージに+［SL×4］

魔術判定+1D

メインプロセスの魔術を範囲（選択）に

魔法攻撃DRに+［（SL×2）D］

要《ウォータマスター》5。あなたが<水>属性の魔法ダメージで1点でもダメージを与えた場合、そのダメージを受けたキャラの回避判定を-1Dする。ラウンド終了時まで持続。

知力判定にボーナスのある一般スキルを全て+2Dに変更

エネミー識別を行う

エネミー識別を視界内全員に

知力判定に+［SL×2］

初期取得は
種族：《ハーフブラッド：フィルボル》→《ニンブル》
メイジ：《ウォータースピア》《ウォーターマスター》1→2
セージ：《エンサイクロペディア》《コンコーダンス》

行方不明の師匠を探す、西方出身の不憫系メガネっ娘魔導師。氷魔法使い。
身長が高いがフィルボルの血が混ざっているせいでモデル体型になっている。
師匠が残した謎の書き物を元に今でも修行をしているが、
暗号にしか見えないと言うレベルの文字の汚さらしい。

「あ、あのぅ…宜しくお願いします…」
「も、もう慣れちゃいました…あはは…」

アバター：マミゾウさん

※2階でhageたのでリビルドなのー
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アール・グレイシャ ニンブル

サーチリスク

モンスターロア

マジックノウリッジ

エリアサーチ

マジックキャンドル

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

6

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

-

-

-

魔術

行動値+3

危機感知判定+1D

エネミー識別に+2D（修正込）

魔術に関する知力判定+2D（修正込）

警戒行動を行える。聞き耳ペナは無効にする

存在するエリアの明度を2か3にする。フリーアクションで元の明度に戻せる。クリティカル：コスト0
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