
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シオン・グラブスカイ

ウォーリア

バーサーカー バーサーカー

ドラゴネット：アンスロック

騎士

8

おとこのこ！

7しゃい！

師匠

友情

19
6
2

8

21
7
2

9

7
2
1

3

8
2
0

2

14
4
1

5

11
3
0

3

9
3
0

3

89

55

5

ヘビークレイモア

ゴールドヘルム
ブレストプレート

ミスリルポイントアーマー
手入れ道具

至近 -1 15 0 0 0 -2 0

-1 6
-1 9 -1
-1 6 -1

9 0 3 0 3 8 13

8 15
0 21 3 6 11

2 2 2

5 5 2
9 9 2
5 5 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

MPポーション*7
HPポーション*6

毒消し*2

異次元バック

HPポーション*5
MPポーション*1

肉*3

ポーションホルダー
ハイMPポーション*5

ヘビーホース（ケルベロスから形見でもらった）
ベルトポーチ（ケルベロスから形見でもらった）

1069770

29

ドラゴニックシンボル

バッシュ

アームズマスタリー：両

ブランディッシュ

バーサーク

ウェポンルーラー

ドラゴンアーム：光

リバウンドバッシュ

ソウルヒート

ボルテクスアタック

フリンジスイング

スマッシュ

ホバリング

ブルータルストライク

スラッシュブロウ

★

5

★

3

1

4

★

★

3

★

★

★

★

★

2

-

4

-

3

3

-

-

3

3

-

-

5

-

-

3

判定直前

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

バッシュ

バーサーク

効果参照

パッシブ

マイナー

パッシブ

効果参照

ダメロ直前

20m

武器

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

範囲（SL×2）体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

シナリオ1回

-

両手用

-

-

-

両使用

-

ウォーリア、シナリオ1回

-

-

-

両使用、シーン1回

シーン1回

対象が行う判定の直前に使用。その判定に+1ｄ※ドラゴネット：アンスロック

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定に+1ｄ

ひとつのエンゲージ内の対象に白兵攻撃を行う※クリ：ダイス増加

ダメージ増加を行う。武器攻撃のダメージに+SL×3する。ただし、自身が行うリアクションの判定に-1ｄする。この効果はマイナーで解除を宣言するか、シーン終了まで持続する。

武器を使用した命中判定の達成値に+SL+1

白兵攻撃のダメージは光属性の魔法ダメージとなる

バッシュと同時に使用。そのバッシュの対象：単体、射程：武器、を対象：範囲（6体）、射程：至近に変更する。

狂戦士化（SL+1）を受ける。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃を対象：単体※に変更、ダメージ+CL+10する

狂戦士化を受けているときに有効。白兵攻撃の命中判定に+1ｄ

ダメージ増加を行なう。白兵攻撃のダメージに+筋力する※メインプロセス終了まで持続

飛行状態になる。登場する際、効果を適用するか選択すること。

狂戦士化を受けているときに使用可能。白兵攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージロールでは対象の物防と魔防を0とみなしてHPダメージを算出する。

武器攻撃のダメージロールの直前に使用する。ダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+SL×2Dする。

　帝紀814年6月。
 ベルリール王国の忘れ形見アンスラは、御家復興のためにベルリールの竜輝石を求めていた。そんな彼女のもとに、ベルリールの忠臣一族の末裔を名乗る男が接
触してくる。
　男から情報を得たアンスラは、王家再興の悲願を胸に、ベルストン行きを決意した。
　だが、アンスラがベルストン領主を訪ねたところ、屋敷は何者かに閉ざされてしまう。
　一方その頃、巷で話題の義賊たち。ハロルド団もまた、領主邸に忍び込んでいたようだが……？
　　　　　　　　　ベルリールの竜輝石　第1話
　　　　　　　　　　　　「生贄の館」
　　　　　　　　　　戦乱の大地がキミを待つ！

PC2
　“神竜王”セフィロスの化身のひとつとされる“深紅竜”アイン・ソフの神託を受けて、バルムンク・ノヴァと戦う戦士である。
　アイン・ソフの導きでアンスラと出会い、彼女を守ることになる。
PC2用ハンドアウト
コネクション：バルムンク・ノヴァ　関係：仇敵
　キミは“深紅竜”アイン・ソフの神託を受け、バルムンク・ノヴァを打倒するために動いている。ある日、キミに神託が告げられる。どうやら敵は、ベルリール
王家の末裔アンスラを狙っているらし。神託にしたがい、彼女を守らなくては。

時系列
朝ディオン時系列：帝紀805年4月（月は適当に決めた）
今回のシナリオ時系列：帝紀814年6月



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シオン・グラブスカイ エンラージリミット

ホーム：ゴルフォード

トレーニング：器用

インテンション

フックダウン

イクイップリミット

スティグマ(翼)

バイタリティ

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

シーン1回

-

シナリオ1回

-

携帯品の重量制限が筋力基本値×2になる

器用基本値＆感知基本値＆幸運基本値+1

能力基本値+3

最大MP+CL

種別：ポーションのアイテムを1個使用する

装備しているアイテムの重量制限に+5

判定を行った（スキルやフェイトによる振りなおしも終了した）あとで使用する。フェイトを1点消費。その判定の達成値に+1ｄする。

最大HPに+CLする。
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