
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳥辺野夜空

ウロボロス
キュマイラ

レネゲイドビーイングA

900歳前後

忘却

旧き記憶

殺戮

殺戮の日々

女子高生

女

47

いいひと:神城蓮華

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

11 1
1 1

詩歌 UGN2 2

セットアップ
雷獣／鵺（100%）

160%
220%

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

+40
+50
+60

メジャーC値-1（下限5）、暴走、行動値0化

0 0

半妖
“鳥辺野夜空”

三雲音羽
友情
おー

悔悟
無関心

2

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

生霊化

妖解放

フルパワーアタック

原初の黒：雷神の降臨

オリジン：アニマル

完全獣化

破壊の爪

歴戦の獣牙

殺戮の獣牙

巨獣の爪牙

コンセントレイト

獣の力

★

0

1

1

1

3

3

5

3

10

3

3

1

3

5

-

1d10

-

-

1d10

4

8

3

6

3

4

6

2d10

2

2

オート

気絶時

常時

常時

セットアップ

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

シンドローム

白兵

-

↓100

RB

-

Dロイス

80

100

RB

-

-

リミット

120、殺戮

120

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+lv

エフェクト及びエフェクト武器以外での攻撃無効化。基本侵蝕+1

そのラウンドの間、メジャーC値-1（下限5）シナリオ1。暴走

白兵攻撃力+lv*5。行動値0化

攻撃力+lv*5。行動値0化

素手攻撃力+lv*2

肉体ダイス+lv+2。素手以外不可

素手データ変更

破壊の爪。素手攻撃力+lv*3

白兵ダメージ+lv+2d。シナリオ1

メジャー二回。素手白兵のみ可。シナリオ1

C値-lv（下限7）

白兵攻撃力+lv*2

セットアップ
『雷獣／鵺』
妖解放+フルパワーアタック+原初の黒：雷神の降臨

マイナー
『鵺の哭く夜』
オリジン：アニマル+完全獣化+破壊の爪+歴戦の獣牙+（殺戮の獣牙）+（巨獣の獣牙）

メジャー
『雷上動』
獣の力+コンセントレイト+（原初の赤：一閃）+（混色の氾濫）

「あー･･････神様、私」

　UGN歯鉄市支部所属のエージェント。学校に籍はないが、地元高校の制服を愛用しており、たまに生徒のふりをして忍び込む。
　歯鉄市支部設立時からエージェントとして在籍していたが、つい最近ウロボロスのレネゲイドビーイングであることが発覚し、ちょっとした騒動になった。
　支部メンバー曰く「そういえば昔からずっとJKだった」とのこと。
　自分のことを一切話さないため、UGNすらどういうレネゲイドビーイングなのか分からない。出自を聞くと、辛うじて上記のようなセリフを発して終わる（寝
ていることもある）。

　常になんだかふわふわしており、何を考えているか分からない不思議ちゃん。なんにも考えていないのかもしれない。とはいえ別に愛想がないわけではなく、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

鳥辺野夜空

マイナー
破壊の爪

鵺の哭く夜
100（120）%

160%
220%

メジャー
『雷上動』

100%
160%
220%

　　
　　
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
　　
白兵
白兵
白兵
白兵

0
0

5r+11
5r
6r
7r
8r
0
0

5r+11
5r+11
5r+11
5r+11

1 lv+8
37

43+6d
49+7d
55+8d

+10
+12
+14
+16

原初の赤：一閃

混色の氾濫

闇夜の烏

イージーフェイカー：ディメンジョンゲート

1

1

1

1

3

2

-

4

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

武器

-

至近

視界

-

範囲（選択）

自身

効果参照

白兵

シンドローム

自動

自動

-

-

-

-

戦闘移動後、白兵攻撃。離脱不可

原初エフェクト範囲化。シナリオlv回

影に溶け込み、自由に動き回る

知っている場所へ繋がるゲート作成。緊張時使用不可
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