
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レクター

プリースト

ハッカー

アコライト

バード

ヒューリン

騎士

13

男

20代中頃～後半

没落

無目的

12
4
0

4

10
3
1

4

22
7
0

7

22
7
2
1
10

9
3
1

4

16
5
2

7

6
2
2

4

113

121

5

S3バゼラード
S3カイトシールド
ニーヴンズゴーグル
ニーヴンズコート

ニーヴンズグローブ
UMDブレスリング

至近 4 0
4 -1
4 1
8 9
5 1 4

4 0 7 0 7 11 9

1
4 4
4 0 7 21 18 15 9

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 2 12 3

■ 誓約：封印図書館
ペレデンネメモ

■ アームズクリスタル
●防衛、防壁、防塁のクリスタル
●対抗：スリップ、対抗：毒、侍祭

■ 現代アイテム
I.Eスマートフォン

自動二輪車

■ 雑多
冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

■ ポーションホルダー
　→万能薬

　→ハイHPポーション

5472531

28

ハーフブラッド

プロテクション：魔術

アフェクション

ヒール：魔術

クイックヒール

ブレッシング

フェイバード：魔術

グローリー

インボーク

アーシアン(召喚)

ギフト

マイスター(魔術)

ファイトソング：呪歌

★

5

1

1

1

1

1

1

1

★

1

1

1

★

1

-

2

-

3

4

5

1

1

5

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

セットアップ

《ブレッシング》

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20m

-

至近

シーン

-

20m

-

-

-

20m

-

単体

単体

単体

自身

単体

場面(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

単体※

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

-

自動成功

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

-

1/ｼｰﾝ

-

-

-

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

CL5

1/ｼﾅﾘｵ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受けるダメージを0に変更する。

HP回復[3d+CL*3] CTダイス増

《ヒール》を同時に使用する

ラウンド間対象が行う判定ダイス+1D　CT：コスト0

取得してる《フェイス》の「効果」を対象に適用する。対象が《フェイス》を所持していた場合、効果は重複する。自身不可。シーン間持続。CTコスト0

ブレッシングの射程を20mに変更

回避判定+1D　クリティカル：コスト0

ダイスロール+2D、作成時現代アイテムを1/100の価格で購入可能

ダイスロール+2D

魔術判定+1D

対象が使用した使用回数に制限があるスキルひとつの使用回数を1増やす。ただし、このスキルで使用回数を増やせるのは「使用条件：シナリオ～回」のスキルのみ

CL1:
プロテ×2　アフェクション　ファイトソング　ジョイフルジョイフル
プロテクション(+ハイプロテクション,フェイス：ダナン,マジックアップデート,装備品,真紅の杯)
5d6+14+1+9+6+2

ヒール(+祝福の花,マジックアップデート,真紅の杯)
4d6+36+9+2
ヒールライズ
+36

「誰だって意味もなく傷つけられたくはないだろ？」
かつて帝国騎士団に所属していた青年。国を出る際に家名は捨てている為、姓を名乗ることはない。
士官学校時代は常に主席の位置にあり、将来を嘱望されていた秀才。
騎士団時代には小部隊の指揮官を務めておりバルカは当時の部下にあたる。共に平和を望む人間としてバルカとは特に親しい関係を築いていた。
帝国騎士として多くの人命を奪いながら、少ない人命を生かした。
やがて帝都内で生じた反皇帝派の鎮圧を行うが、その際に犠牲を小さく済ませる為に、自身にとって大きな過ちを犯す。
その後帝国の民同士を争わせた自身に人の命を預かる資格はないと騎士の座を辞す道を選び帝国を離れた。

その後大陸に渡ってからの数年間は自分を終わった人間と称し、冒険者という立場を取って偽善的なボランティアに努めている。
暴力を嫌い、平和を貴ぶ。人間同士の争いを厭い、まずは対話を望む人間。好きな言葉は人命第一。
柔和な表面、決して驕らず真摯に物事に向き合おうとするが態度だけ。今はそこに熱も芯もない。
そして何より、責任を背負うことを忌避している。何もかもどうでもいいと嘯く癖に人命の損失だけは身を挺してでも阻みに行く。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レクター

■ 小道具入れ
真紅の杯
祝福の花

■ ランチボックス
　→野菜

■ その他
ハイMPポーション

野菜

ジョイフルジョイフル：呪歌

マジックデバイス

コンパイル：ブースト

マジックアップデート

ホーミングコード

ライブラリ

スピードロード

ハイプロテクション

スピリチュアルウェポン：魔術

パトロナイズ

ディバインフォース：魔術

ヒールライズ

トランセンド

エンラージリミット

ファーストエイド

マスターマインドⅠ

アースノウリッジ

マスターマインドⅡ

フックダウン

フェイス：ダナン

1

★

1

5

3

1

1

1

★

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

7

-

2

2

3

-

8

-

8

10

20

10

10

-

-

-

-

-

3

-

メジャー

アイテム

DR直前

効果参照

判定直後

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

判定直後

DR直前

効果参照

判定の直後

パッシブ

メジャー

メジャ

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

20m

-

20m

-

20m

-

-

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

至近

-

-

視界

至近

-

単体※

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体※

自身

自身

呪歌

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

-

器用

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

SL/ｼｰﾝ

-

-

UMD

SL/ｼｰﾝ

ｱｰｼｱﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

-

SL+1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

行動済みのキャラクターに有効。対象を未行動にする。

UMDブレスリングを取得

対象が魔術の効果を受けている時使用可能。対象が行う攻撃のDR直前に使用。ダメージ増加を行う。ダメージに+(SL)Dする。ダイスはこのPCが振る。

効果をダイスで求める魔術に有効。効果量+[SL*3]

魔法攻撃の命中判定振り直し。対象は拒否可能。

ハッカースキルコスト-1

「タイミング：セットアップ」「対象：単体」の魔術と同時に使用する。その魔術を「対象：範囲(選択)」に変更する。

《プロテクション》+5+[SL*3]

対象にダメージ増加　武器攻撃のダメージ+10　シーン終了まで持続

対象が行う攻撃の命中判定直後に使用。その命中判定の達成値を難易度に魔術判定。成功した場合攻撃は失敗となる。

ダメージ増加+CL*5

対象がHP回復を行う「分類：魔術」を使用した際に有効。効果を+[CL*3]

対象が行う判定の直後に宣言。判定の達成値+3　自身は対象にできない。

携帯品の重量制限【筋力】*2

対象が戦闘不能時に有効。難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済みとなる。

ft1　所持金+【精神】*100

使用条件：アーシアン取得可能

ft1　対象の信頼を得る。

種別：ポーションを使用

ダメージ軽減スキル+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レクター マスターマインドⅢ

マシンリム

サンクチュアリ

バイタリティ

1

1

1

1

-

-

12

-

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

視界

-

-

-

単体※

自身

自身

自身

自動成功

-

自動成功

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

対象にひとつ質問できる。対象は正直に答える。知らないことは話せない。

筋力、器用、敏捷基本値+1

対象：単体のアコライト、プリースト、ビショップの「分類：魔術」を「対象：十字(選択)」「射程：0Sq」に変更する。メインプロセス終了まで持続」

HP+CL
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