
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロイ・アダムス

ウォーリア

ドラゴンユニット ドラゴンユニット

ヒューリン

三面記事

9

男

16

天啓

修行

20
6
1

7

12
4
1

5

9
3
1

4

8
2
0

2

21
7
1

8

18
6
1

7

9
3
1

4

108

73

14

スピードブレイド
クリスタルシールド

ゴールドヘルム
約束の竜鱗鎧

ファインポイントアーマー
精霊竜の牙

至近 -1 12 0
0 9 0 0
-1 6
-1 8 2 -1
-1 5

5 0 4 0 7 12 12
5 12 2

3 1
9 27
10 15 1 29 9 14 11

3 3 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
2 2 2
2 2 2

HHPP
HMPP
MPP

万能薬

野菜
野菜

戦士の環
転移の呪符

精霊竜

ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ランチボックス

ポーションホルダー

16527

27

プロビデンス

バッシュ

AM：長剣

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

シールドスラム

シールドストライク

ドラゴンエッグ

エボリューション

タイプ：ブライト

リンクオブパワー

リンクオブマインド

★

5

★

★

2

★

★

3

◇

◇

★

5

★

3

1

-

4

-

2

4

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

メジャ

Pa

Dr前

《カバーリング》

効果

Pa

Pa

It

Pa

Pa

Pa

Pa

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

自

-

命中

-

自

自

自

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

2/Sc

1/Sn

盾

盾

-

-

-

-

-

作成時にフェイト+1

武器攻撃(ダメ+5d)

命中+1d

カバーを行う

「射程：20m」に

いつもの

白兵ダメ「+盾重量」

武器命中+3　ダメ+6

「精霊竜」取得

《DS》+15ダメ

行動値+2　《DS》命中+1d

武器攻撃ダメ+9

攻撃の命中+2

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロイ・アダムス スパーキングドラゴン

ブレスアシスト

ドラゴンスパーク

レイザーシャープ

ビッグネーム

ファインドトラップ

バイタリティ

フックダウン

サーチリスク

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：感知

アスレチック

パラディオンⅠ

遺跡探索部

★

★

★

◇

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

◇

◇

○

-

7

3

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

f1

Pa

マイナ

効果

Pa

Pa

Pa

Pa

クリン

Pa

Pa

Pa

Pa

Pa

効果

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自

自

単体

自

自

自

自

自

自

自

自

自

-

-

精神

-

自

-

-

-

-

-

-

自

-

-

1/Mp

-

1/Sr

-

-

-

-

-

-

-

-

-

《DS》456　フェイト可

武器攻撃ダメ+17

「2d+26」ダメージ

武器攻撃ダメ+1d

ラウンド進行外判定+1

トラップ探知+1d

HP+CL

危険感知+1d

筋力基本値+3

器用基本値+3

感知基本値+3

そういう筋力判定+1d

被ダメ-5

トラップ探知+2
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