
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東大 清子

エグザイル
ブラム＝ストーカー

ビジネスマン

75

憤怒

安定した家庭

嫌悪

大成功

おばあちゃん

女

32

幼なじみ

3
3
1
1

0
0
1
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

1 1
1 11

機械工学（専門書：機械工学使用）
ウェブ

2
1

骨の剣↓100
骨の剣↑100

《コンセントレイト：エグザイル》+《貪欲なる拳》↓100
《コンセントレイト：エグザイル》+《貪欲なる拳》↑100

白兵
白兵
白兵
白兵

3r
3r
8r
9r

6
6
6
6

6
7
6
7

《骨の剣》使用
《骨の剣》使用

コスト6
コスト6

0 0

生きる伝説
孫

金剛公子
クレイジー・スピード

慕情
慕情

好奇心

脅威
不安
不安

思い出の一品：あやとりひも
専門書：機械工学
デモンズシード

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エグザイル

骨の剣

渇きの主

伸縮腕

怒濤の大蛇

貪欲なる拳

ラバーアームズ

十徳指

かぐわしき鮮血

★

0

2

1

1

3

1

4

3

★

★

-

1d10

2

3

4

2

4

4

2

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

視界

視界

武器

武器

至近

至近

シーン

自身

-

自身

単体

-

シーン(選択)

-

-

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

<白兵>

<白兵>

<白兵>

<白兵>

<白兵>

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

リミット

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV〈下限値7〉

素手の命中-1,攻撃力+[LV+5],G値6,シーン持続

装甲無視白兵攻撃,自分のHP[LV*4]回復,素手か《赫き剣》のみ

射程:視界,判定D-[3-LV]

《伸縮腕》の攻撃対象:シーン(選択),シナリオ1

白兵攻撃判定D+[LV+1]個

素手の攻撃力+[LV*5],《伸縮腕》との組み合わせでさらにDR+1D

指先を色々な形に変更させ、専用の工具の代わりにすることが出来る。GM指示で<知識:機械工学>判定

血の香りをかぎ分ける事で、特定の人物や集団を探し出せる。GM指示で<RC>判定

とうだい きよこ
PL：まめ
使用：基本ルルブ1・2、上級、EA、LM、HR、BC

穏やかな普通のおばあちゃん。清掃企業の嘱託職員。昔は手先の器用さを生かし伝説の清掃員と呼ばれていたが、体力が落ちた今は裏方の事務作業をメインに担
当している。特技はあやとりで、昔は幼馴染にあやとりを教えたりなどしていた。
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