
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

荒木 千

モルフェウス
キュマイラ

UGNエージェントC

18歳

探求

犯罪者の子

加虐

UGNへの忠誠

UGNエージェント

女

29

幼子

4
2
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

4
2
1
2

29
3
5
10
20

1
1 1 1

四輪 UGN4 1 1

1+4+5
1+4+5　100↑

運転
運転

9r+4
10r+4

12
12

20
22

モーフィングカーⅡで単体攻撃/C値8/コスト6
モーフィングカーⅡで単体攻撃/C値7/コスト6

モーフィングカーⅡ 12 -2 攻撃力12/全力移動150m

12 0

砂使い
支部長 尽力 恐怖

プラチナムナビ
思い出の一品/ネクタイ

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：モルフェウス

ヴィークルモーフィング

ハンティングスタイル

巨匠の記憶

レインフォース

ターゲットロック

砂塵の城壁

猫の瞳

テクスチャーチェンジ

★

0

2

3

2

5

4

2

1

★

★

-

1d10

2

2

1

2

2

3

1D10

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

セットアップ

オート

常時

メジャー

視界

-

-

至近

至近

-

-

視界

視界

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

-

-

単体

単体

自身

自身

自動

自動

シンドローム

自動

自動

効果参照

シンドローム

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

Dロイス

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV〈下限値7〉

モーフィングカーⅡ作成/EA140

戦闘移動,離脱可,封鎖無効/シーンLV回

＜運転：＞＜芸術＞＜知識＞＜情報＞に組み合わせる。判定D+LV＜運転：＞＜芸術＞＜知識＞＜情報＞に組み合わせ、判定D+LV

攻撃力+[LV*2]

対象単体攻撃時のみ攻撃力+[LV*3]/シーン持続

[10-LV]点のHP消費,対象のダメージ0/シナリオ1

暗闇も見通す/GM指示で<知覚>判定

アイテム1つの外見変更/見破る場合<知覚>対決

あらき せん
PL：まめ
使用：基本ルルブ1・2、上級、UG、EA、LM

車に乗って戦う杉城支部のUGNエージェント。
交通事故を起こしてしまった親を助手席で見たことがきっかけで、事故をおこさずに運転できる方法を自分が見つけたいと思い覚醒した。
犯罪者の子である自分の居場所を作ってくれたUGNと支部長に忠誠を誓っており、もらったエンブレムとネクタイ（ピンつき）を大切に持ち歩いている。支部長
のお抱え運転手なので黒塗りの高級車を運転している。
依頼の任務を遂行するために誰よりも先に現場に駆けつけ、運ぶものを守るために邪魔物はひき殺す。
好物はトップバリュのダブルキャラメルアイスクリーム。運転時に冷静さを失わないためだいたい無感情だが、食べている時は年相応のテンションになる。

1D10　▼シーン登場！
1D10　▼リザレクト！
2D10　▼衝動侵蝕！
:HP+
:HP-
:侵蝕率+
:侵蝕率- バックトラック
:ロイス+
:ロイス-
:財産点-
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