
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

プネキ

コート

ステーシー

ゴシック

9

渇望

2

煉獄

9
笑顔

占い

少女

親友

逃走

とても頭の良い子。とてもかしこい子。だけどその子は貴方の隣にいた。その子に並んで一緒に勉強をしたり、絵を描いたり。時折読んでいた難しい本は、貴方には理解できないものだったけど。記憶のカケラ

ルービックキューブを物凄い早さで元に戻していくのを、凄いと褒めていた。貴方にそれを見せて、はにかみ笑う少女。彼女は貴方にとってかけがえのない親友。誰よりも信頼できる友達。例え自分がぬいぐるみでも、きっとその関係が変わる事なんてないだろう。

シェルターが襲撃された日、彼女は貴方を抱えて逃げ惑った。走って、走って。逃げ切る事なんてできなくて。引き裂かれていく体の痛みよりも、抱き締めてくれるその手が引き裂かれる事を何より恐れた。

1 0 1

2 1 3

1 0 1

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

ポジション

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

胴

胴

胴

胴

胴

頭

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ほね

ほね

あし

作戦

肉の盾

庇う

肉の宴

マスク

あるびの

よぶんなめ

スチールボーン

やぶれひまく

たからもの

リミッター

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

ダメージ

ダメージ

アクション

オート

ジャッジ

ジャッジ

ダメージ

ダメージ

オート

オート

2

2

1

4

1

3

3

1

0

0

1

なし

1

1

1

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

0

0~1

0~1

自身

なし

0~1

0~1

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

【作戦】オート/なし/効果参照(バトル開始時、敵配置を見てから味方ドール1体の配置を奈落以外の望むエリアに変更してもよい)

【肉の盾】ダメージ/0/0～1(ダメージに付属する効果全てを打ち消す)

【庇う】ダメージ/0/0～1(対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。１ターンに何度でも使用可)

【肉の宴】アクション/1/自身(損傷した基本パーツ１つを修復する)

1

支援1

支援2

防御1+切断無効

防御2

ふるゆわボディ

ターン開始時、損傷していれば最大行動値+2
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