
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リリア

レプラカーン

錬金術師

15

-213000

暗視、見えざる手、姿なき職人

女性 12

のめり込む趣味がある
引きこもっていたことがある
冒険に誘われたことがある

11

5

7

9 22 42 + 1 7

4 19 34 + 1 5

11 17 33 5

5 17 27 4

11 14 32 + 1 5

8 11 1 27 4

シューター

マギテック

スカウト

セージ

アルケミスト

15

13

15

10

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

ターゲッティング

武器習熟A/ガン

魔法収束

魔法制御

カード軽減

射手の体術

鷹の目

命中強化

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2120

2121

2123

1-280

1-281

1-291

1-291

3-214

2-227

1-280

2-230

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

バークメイル

パラライズミスト

ミラージュデイズ

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

0

15 22 20 20

スプリントアーマー 18

20

7

8シューター

トラドール

テンペスト

ロングバレル

射程30m,装填数3

射程30m,装填数6

射程50m,装填数1,ダメージ+1

2H

2H

2H

5

10 1

15 1

23

24

24

10 19

11 20

10 21

3 35 105 20 8 72

15 20 19 19 66

魔動機術 13 18

ラル=ヴェイネの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

ラル=ヴェイネの観察鏡

マギスフィア（小）

セービングマント

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

バレットスリンガー

ウェポンホルダー

アルケミーキット

バレットポーチ

俊足の指輪

弾丸を12発まで収納

データ保証:アムさん

本名：リリアーヌ・アウレリウス・カールソン・ヴェストフェルト・ストーレン
数年前、両親と死別し魔動機文明の遺跡で一人で暮らしていた。
しかし、蛮族が遺跡を荒らすようになり、その勢いは止まらず遺跡を占領されてしまった。
行く当てもなく街を彷徨っていたところ、ごろつきに因縁をつけられていて困っていた。
そこを一人の冒険者に助けられ、事情を説明したところ、行く当てがないなら冒険者になったらどうだと誘われ、新しい世界を見るため冒険
者になることを決意した。
実家は食料を生産する魔動機文明の工場である。
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(消耗チェック)

/合計

リリア

弾丸x2

冒険者セット

マテリアルカード緑:B

マテリアルカード緑:A

マテリアルカード緑:S

マテリアルカード緑:SS

マテリアルカード赤:Bx2

マテリアルカード赤:Ax2

マテリアルカード赤:S

マテリアルカード赤:SS

マテリアルカード白:B

マテリアルカード白:A

マテリアルカード白:S

マテリアルカード白:SS
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