
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

カルラ

コート

レクイエム

ロマネスク

14

罪人

2

煉獄

11
最終治療

割れる鏡

重い病か、事故なのか。とにかくあなたはベッドから起き上がることもできない身体だった……と思う。最新の治療を受ければ回復すると聞き、よく考えもせずすがりついた。そして、確かに動けるようになった。望まぬ形で。

割れた鏡の記憶。否、鏡を割った記憶。映ったものを見て、あなたは鏡を割った。映っていたのはきっと、己自身の変わり果てた姿。これは生前の記憶なのか、それともこの身体になってからの記憶なのか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

行動判定＋1

貴方は射撃判定・砲撃判定において、攻撃判定値が1以下でも大失敗ではなく通常の失敗となる。

射撃マニューバの攻撃判定出目＋1

レベル3改造パーツ獲得

最大行動値＋1

射撃1＋爆発、攻撃判定＋1

射撃5

防御2

支援2。射撃・砲撃のみに可

最大行動値＋1
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