
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

サム

人間

傭兵

9

500

剣の加護/運命変転

女 17

家族に異種族がいる：曽祖母と祖母がエルフです。
田舎で育った：都会ではない。それはそう（それはそう
大好きな食べ物がある：肉と魚ばっかり食べてたので、逆に野菜や果物が好きになった。

7

10

4

9 15 31 + 1 5

4 3 14 2

11 11 32 5

4 11 25 4

7 3 14 2

4 17 25 4

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

9

5

4

1

7

タフネス

治癒適性

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

防具習熟A/金属鎧

2122

2122

1-286

1-288

1-279

2-228

1-282

交易共通語

魔動機文明語

ラズルーカ島語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

探索指令

高所攻撃

HP強化

騎獣の献身

超高所攻撃

トランプル

人馬一体

バークメイル

神展の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

流麗なる俊陣Ⅱ

陣率：軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

流麗なる俊陣Ⅲ

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

9 14 11 14

0

0

0

妖精郷のフォートレス 27 -3

8

9

1

12ファイター

奈落と妖精の鉄塊+1

ストーン
故オルツの大剣、血生臭い/オーガモール相当／《妖精の武器（水・氷）》《魔法の武器》《アビス強化》《イグニダイト》加工

射程10m/打撃武器・スリング用の球/こうやって握り込んでこう！

2H

1H投

30 2

1

16

14

12 15 50

12 14 1

3 21 63 8 12 99

0/× 9 13 14 27

アイソアーマスク

軍師徽章

妖精郷の英雄のマント

妖精郷の信念のリング

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

アルケミーキット

白い外套

器用の指輪

防護点+1/Lv7以下の遠隔攻撃誘引

ブレス系ダメージ-2/野伏の＊＊マント加工/"妖精たちの隠れ里"で入手

精神抵抗+1/"妖精たちの隠れ里"で入手

かつてレダが着ていたサーマルマント（炎、水・氷属性ダメージ-1）

＊＊＊＊＊系譜ボーナス＊＊＊＊＊
特殊スキル【御裾分けの幸運】
1日に一度だけ、直前に行われた自分以外のキャラクターの判定に対し+1の修正を与えることが出来る
＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

サムは愛称。名前はサムフィーナ。双子でありベルティーネの妹（と片割れに散々言い聞かせられている）。
モデル並みの長身…とか通り越してなんかデカくなりすぎた感がある。どうやらひいじいちゃんの血が濃いっぽい。
振る舞いは陽の者だが案外真面目。多分両親と片割れが賑やか(オブラート)だった事が影響していると思われる。
自分の感情を素直に口にするのがちょっと恥ずかしい微妙なお年頃。でも嘘は苦手だし顔にはモロに出るのでわかりやすい。
身体を鍛えるのが好き（曰く「頭がスッキリするから」）でよく運動をしている。
鉱山街にいた頃は、運動後の温泉入浴が楽しみだったとか。ナガナワにもいつか温泉が出来るといいなと思っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

サム

▽冒険者道具類

アウトドアツール

白紙の本

羽根ペン&インク

森のミード酒

給仕のまかない弁当

食堂の食券（保存食1日分）

保存食＜1週間分＞

お弁当

テント<4人用>

調理道具セット

ランタン

油

▽薬品・消耗品類

魔晶石<3点>x2

魔晶石<5点>x2

救命草x5

救難草x3

魔香草x2

クロロ酵素x2

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション

▽技能道具・装備類

薬師道具セット

マテリアルカード《緑》Ax2

知力の指輪

平準の指輪

▽武器・防具加工費

《妖精の武器》加工

《魔法の武器》加工

《アビス強化》加工

《イグニダイト》加工

野伏の＊＊マント

▽フレーバーアイテム

ボーデンフォードの下水道地図

小さな装飾品

妖精郷の髪飾り

妖精郷のお花の蜜

▼使ったやつ

魔香草x4

クロロ酵素

マテリアルカード《緑》A

器用の指輪

魔晶石<3点>

プレートアーマー

717

《専用化》プレートアーマー

《専用化》鉄塊（オーガモール）

《専用化》ブラックベルト

《専用化》韋駄天ブーツ

《専用化》フォートレス

《購入》野伏の＊＊マント

《称号》妖精郷の勇者

50

50

50

50

50

20

50

100 420
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