
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リィエ・フラウ・ミール(リビルド案)

グラスランナー

趣味人

10

2000

マナ不干渉、虫や植物との意思疎通

女 22

子供の頃家出をしたことがある
消して手放せない小物がある
家族に冒険者がいる（いた）

12

0

13

5 4 2 23 3

11 11 34 + 1 5

2 8 10 1

9 6 15 2

3 4 20 3

17 3 33 5

スカウト

バード

アルケミスト

ウォーリーダー

10

10

2

8

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

特殊楽器習熟

シュアパフォーマー

楽素転換

スキルフルプレイ

2120

2123

2120

2-229

2-233

2-231

2-234

0

0

0

0

クロースアーマー

シンバルシールド

1

8 1

1

2

1

3

パラスマラカ

魔剣　風音
【魔剣　風音】を使用し攻撃を命中させるたびに任意の楽素を３点生み出すことができます。 そして魔剣を装備しているＰＣは楽素を剣の中に最大6点分保持しておくことができます。 が、保持している楽素は１時間で消滅してしまいます。 装備者はＭＰを５点分【風音】にそそぐことでこの効果を延長することができます。 周囲の音や楽素を取り込むことに関してはデメリットはありませんが、【風音】から楽素や音を取り出す際にはＭＰ3点を消費します。 また戦闘中には補助動作で魔剣の効果を発動することができます。 この魔剣を使用するたびに周囲に音が響いてしまうため隠密行動の際には注意が必要です。

1H

1H

9 1

5 2

1

2

12 0 19

9 0

3 35 105 1 3 45

0/× 15 12 15 0

組み紐

耳飾り

不敵の仮面

軍師徽章

ウエポンホルダー　（サバイバルコート）

ブレードスカート

立ち寝のレギンス

アルケミーキット

スマルティエの俊敏増強の指輪

髪の編み込みの中に赤、黄、白

気絶(HP0)からの回復に+10点

鼓咆の使用に必要

装備品を一つ背負える

回避時達成値が4以上上回った場合威力10のダメージ

睡眠や気絶で転倒しない

賦術用カード入れ

俊敏+1

冒険者の姉がいたが行方不明、しかし探す気はない。どこかでよろしくやってるのだろう。
姉が冒険に出る前に渡された組み紐は初めての姉からの贈り物だったので手放すという考えは浮かばなかった
そんなことよりも世界の面白いことに興味が尽きない美味い飯、謎の古代遺跡、始まりの剣、魔動機文明とか……妖精はまあ魔法使えないか
ら置いといて
好奇心は尽きることを知らないから困る( *´艸｀)
旅の途中からついてきたエルフも……なんで付いてきたか詳しいことは忘れた（そもそも聞いてない）けど高いとこの物とか取ってくれるか
らいいやつ！
冒険に出る⇒いろんなことを知る⇒情報は金になる⇒金は力⇒名声を得るために割と重要　
姉は「ライエ・アウラ・ミール」
1人称「私」
白銀の腕亭（はくぎんのかいなてい）にてパーティー登録



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リィエ・フラウ・ミール(リビルド案)

エルフ語

巨人語

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

リカント語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

レジスタンス

冬の寒風

レクイエム

夏の生命

ブレイク

蛇穴の苦鳴

アトリビュート

チャーミング

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

堅陣の構え

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

鉄壁の防陣Ⅱ・鉄鎧

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

風乗りの旋律-Taste melody- 15

527 542

冒険者セット

スカウト用ツール

着替えセット

保存食x2

アウェイクポーションx4

ヒーリングポーションx5

明音のフルート

酒の種x10

マテリアルカードAクラス緑x4

マテリアルカードAクラス赤x8

ネズミ玉x2

白炎玉x2

ドレス

巻き煙草x2

七色ハチミツx2

小鳥

マテリアルカードSクラス赤

ランタン

油x2

背負い袋

フック

くさび

大きな手袋

陽光の魔府

月光の魔府

薬師道具セット

救難草x7

罠探知の棒

迷わずのチョーク

トリートポーションx10

魔晶石3点x10

魔晶石5点x10
16752
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