
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アーシャ(おじアーノ)

レプラカーン

占い師

15

340

暗視、見えざる手、姿なき職人

12

5

6

10 21 43 + 6 8

5 5 22 + 6 4

10 4 1 20 + 6 4

10 21 36 6

9 28 43 + 6 8

9 38 53 8

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/紬糸の女神エルピュセ

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

ミスティック

2

3

13

3

3

11

2

10

15

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔法拡大/数

自己占瞳

代償軽減

ダブルキャスト

双占瞳

武器の達人IB34

2120

2121

2123

IB31

IB31

IB39

IB29

IB30

IB37

IB37

IB31 交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ザルツ語

○ ○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

メディテーション

アンチボディ

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

強靭なる丈陣Ⅲ・整身

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

強靭なる丈陣Ⅳ・克己

強靭なる丈陣Ⅳ・賦活

強靭なる丈陣Ⅳ・清涼

鉄壁の防陣Ⅳ・反攻

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

鉄壁の防陣Ⅴ・槍塞

蘇る秘奥

幸運は勝ち戦を授ける

星は剣を導く

星は盾を掲げる

星は安らぎをもたらす

光る星は弱点を暴く

光る星は神秘を誘う

凶星の光を避ける道を知る

賢星に語られるべかりし言葉を問う

襲い掛かる敵の幻

光り輝く星は高みへと導く

灰色なる敗北の幻影

無色なる不備の幻影

黒き死の幻影

怒れる言葉の幻

背後から迫る闇の幻

0

0

0

0

聖なる僧衣 1 0

0

0

1

ウィザードリィスタッフ
魔力+2         戦闘特技《魔法誘導》《魔法収束》《魔法制御》《鷹の目》         《魔法拡大／**》を全て使用可能になる。         上記の戦闘特技を自力習得している数だけ、         魔法を行使した時の消費MPを減少する。

2H 1 0 12 3 11

3 28 84 0 1 83

23 14 22 26 109

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

2

3

2

13

12

13

13

23

賢者のサークレット

マナセーヴィングリング(ディスプレイサー・ガジェット)

マナセーヴィングリングⅡ(ディスプレイサー・ガジェット)

マナセーヴィングリングⅢ(ディスプレイサー・ガジェット)

ウェポンホルダー改

超英雄のグローブ

ウェポンホルダー改(ディスプレイサー・ガジェット)

正しき信念のリング(ディスプレイサー・ガジェット)

賢者の帽子(ディスプレイサー・ガジェット)

野伏の威風堂々たる 炎武帝のマント

超英雄のグローブ

多機能ブラックベルト

闘魂のリング(ディスプレイサー・ガジェット)

セージ技能の判定+2

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-1

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-2

魔法や練技などでMPを消費する時、消費MP-3

武器を盾を2つまで収納可能(ロッド・カード)

武器を盾を2つまで収納可能(オーブ・戦旗槍)

精神抵抗力判定+2

魔物知識判定+2

毒、呪い、病気に対する抵抗力判定に+4、 その際に2d6点の炎属性魔法ダメージを受ける。

生命・精神抵抗力判定+1、生死判定+1

 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アーシャ(おじアーノ)

冒険者セット

アウェイクポーションx10

保存食

魔晶石（20点）x20

陽光の魔符+3x10

月光の魔符+3x14

世界樹の小さな実x20

魔力の実x52

ロッドx6

カードx5

オーブx6

ビッグウィング

防毒マスク

ディスプレイサー・ガジェットx5

パラソルスピア

栄冠の軍師徽章x10

トランキライザーポーションx6

プリベンティブポーションx6

超英雄のマント

陽光の指輪x5

月光の指輪x5

威風堂々たる 炎武帝のマント

ポーションインジェクターx10

エーテルポーションx5

アンチマジックポーションx5

陽光の魔符+1x10

陽光の魔符+2x10

月光の魔符+1x10

月光の魔符+2x10

勇者のサークレット

女神のヴェール

ウェポンホルダー改x2

1767028

HP専用化

MP専用化

戦旗槍

栄冠の軍師徽章*10

賢者の帽子

50

50

100

500

50

2354 3104
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