
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

東雲翡翠

人間

傭兵

17

175500

剣の加護/運命変転

7

10

4

8 46 61 + 2 10

6 74 87 14

10 95 115 19

7 37 54 9

8 77 89 + 2 15

8 10 22 3

ファイター

プリースト/ヒューレ

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

17

15

13

10

15

9

8

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

魔力撃強化

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

武器の達人

マルチアクション

斬り返し

両手利き

二刀流

双撃

2122

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

IB39

IB32

IB31

IB31

IB31

IB39

IB36

IB32

IB30

IB30

17 27 31 36

0

0

0

マナコート

31 0ファイター

桜剣「翡翠」（首切り刀）

桜剣「翡翠」（首切り刀）
クリティカルが発生すると威力＋10で振り直し。さらにクリティカルで威力更に＋10

1H両

2H

20 0

0

10 3 30

10 3 40

3 97 291 31 0 120

24 24 26 20 106

神聖魔法

魔動機術

15

13

30

28

聖印

フローティングマギスフィア(大)

フローティングマギスフィア(大)

宗匠の腕輪

フローティングマギスフィア(大)

軽業ブーツ/スパイクヒール

フローティングマギスフィア(大)

叡智の腕輪

《アンチミサイルフィールド》

転倒しなくなる/1Rに一度、形状：突破の向きを変えられる

聖樹の世界の『天神家』に連なり、戦国の時代から続く武芸者の家系『東雲家』の末妹。
大和撫子たれと育てられた淑女でありながら、ひとたび刀剣を手にすれば武人として立ち振る舞い、文武両道を体現する才女。

仔細はやや異なるものの、両儀に生まれし体現者と同じく、根源である『　』と繋がり、「直死の魔眼」を有する。
現代でなければ、剣豪や剣聖と称されたであろう異才の持ち主。
――あるいは、人斬り、殺人鬼と呼ばれたかもしれない異常の持ち主。

シンシア・ブレイドハートと聖樹学園での共同生活を経て結ばれた、アスティマータ王家の妃である。
2人して”ビースト”として覚醒するなど、紆余曲折、周辺各位に迷惑をかけながらも、４人の子どもを授かっている。
駆け落ち同然でブレイドハート家に嫁いだ形になるため、正しくは「翡翠・ブレイドハート」となるところだが、ブレイドハートでは呼び名
も被るため、一応は東雲姓を残している。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

東雲翡翠

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドワーフ語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

マッスルベアー

ビートルスキン

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

"死の商人"血之池エン

"生き残り"チノ

"雷光団"風心　

"伝説の三忍"大蛇丸

"七夜ノ生キ残リ"呉羽　

過去の遺物　"吸血姫"

50

30

20

5

5

10

600 720

フローティングマギスフィア(大)x20

フローティングマギスフィア(大)x60

フローティングマギスフィア(大)x200

3468540
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