
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ミスナフ・ドーファン

ドワーフ

戦士

12

1550

暗視、剣の加護/炎身

男性 120歳

過去にパーティーを組んでいた

4

11

5

14 6 24 4

3 8 15 2

7 11 29 4

9 11 31 5

4 3 12 2

13 4 22 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

12

10

7

タフネス

全力攻撃

なぎ払い

頑強

超頑強

かばう

練体の極意

2122

1-286

1-288

1-279

2-228

1-285

2-231

交易共通語

ドワーフ語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキャン

ストロングブラット

マッスルベアー

ジャイアントアーム

メディテーション

ワイドウィング

トロールバイタル

ヘルシーボディ

リカバリー

ヒールスプレー

ビビッドリキッド

マナダウン

パラライズミスト

バークメイル

クラッシュファング

アーマーラスト

12 16 14 16

0

0

0

防弾加工のプレートアーマー+1

↑マナタイト加工

24

3

-2

12

9

1

11ファイター

イグニダイト製のオーガモール+1

ナイフ

ミノタウロスアックス・カスタム+１

専用加工の定まらないイグニダイト

イグニダイト加工・魔法の武器・たどたどしい・オーダーメイド+3

↑専用加工の定まらないイグニダイトシルバー ・カスタム+１

2H

1H投

2H

33 2

1

32 1

18

16

17

0

12 19 53

10 16 1

10 17 52

0

3 20 60 12 11 112

0/× 0 17 17 22

決死の鉢巻き

アイソアーマスク

熊の爪

セービングマント

大きな手袋

カードシューター

韋駄天ブーツ

正しき信念のリング

捨て身カウンターができる

防護点+1。遠距離攻撃、射撃で1体の魔法攻撃の場合1dをふる

マッスルベアーの効果を+1

魔法、精神判定失敗時、魔法-4

射程距離を延長して、賦術を使用できる

名前；misneach・Dúshlán（ミスナフ・ドーファン）日本語で勇気があり、挑むものとして名を受けた。

頑固で融通が利かないが正義感と情に暑く、見方を守ることに関しては身を挺しない。
成人してすぐに冒険者としてパーティーを組んで冒険していた。
が、戦闘によって仲間を全員失い一人帰還。しばらくは、冒険を休止していた。
ゲルダムがハーヴェス王国を破壊したと聞き、再び冒険を再開することを決めた。

アビスカース表(31) ＞ 「たどたどしい」　装備時
話をする時に言葉に詰まったり、言い間違えたりしやすくなる。魔法行使判定に-1のペナルティ修正を受ける。

酒の種：7個



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ミスナフ・ドーファン

冒険者セット

マテリアルカード S 緑x17

マテリアルカード A 赤x10

マテリアルカード A 金x10

魔晶石　3点x15

保存食（一週間分）x3

蒸留酒x2

マナチャージクリスタル

魔海草x3

マテリアルカード A 緑x13

ヒーリングポーションx4

水袋x3

マテリアルカード A 黒x13

使役者のシンボル

マテリアルカードS赤

紙x5

羽ペンx2

インクx2

食料x2

アウェイクンポーションx3

月光の魔符x5

マテリアルカード緑SSx2

マテリアルカード緑Sx4

マテリアルカード黒x4

12635

イグニダイト加工 100

500 600

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

