
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アイラ=カリラ

エクスプローラー

サムライ

シーフ

サムライ

エクスマキナ

犯罪組織

24

N/A

2

居候

放浪

15
5
1

6

38
12
2

14

45
15
2

17

8
2
0

2

35
11
2

13

9
3
1

4

7
2
0

2

207

199

14

飛影刃
飛影刃

時だましの冠
コンバットクローク
スピードシューズ

黒羽根のイヤリング

至近 -1 10 0 0 0 0 0
至近 -1 10 0 0 0 0 0

6 -1
6

1 4 3

14 0 17 0 4 30 11
5 80 3 2 1 39 12
1 23 4 6
19 113
19 113 25 18 5 75 25
18 123
3 3 4

13 13 2
14 14 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

釣り竿
メンテナンスセット

ジェミニカード
漆黒の星
風の蹄鉄

リムブースト・リフレクス

ポーションホルダー
EXMPポーション*3
EXHPポーション*2

シースベルト
斬滅環*2

33575215

12

チューニング

ワイドアタック

アップデート

アンビデクスタリティ

アームズマスタリー短剣

スペシャライズ:短剣

バタフライダンス

インテュイション

ダガーアーツ

フォアストール

クイックムーブ

アクセラレーション

フェイバリットウェポンⅡ

ストームラン

ストライクスロー

★

1

★

★

★

○

★

★

1

○

○

★

◇

★

○

-

4

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

敏捷基本値+5

命中、攻撃力、行動修正合算

命中+1D

命中+5、ﾀﾞﾒ+5

回避+1D

敏捷判定+1D

回避+SL+2

行動値+10

行動値、移動力+10

行動値、移動力+2

行動値+SL*3

行動修正0の防具1個につき行動値+2

投射ﾀﾞﾒ+20、射程+10m

博士の野望の為に作られた戦闘用エクスマキナ。

成り行きでハノンのギルドハウスへ連れて来られたものの、博士亡き今となってはやる事が無く、ハノンのサルーンで雑用係として働いていた。
バーテンダーとしての仕事ぶりが板についてきたところ、サルーンに入り浸る暇人共にそそのかされて自身もギルドへ参加することに。
新たな戦闘スタイルの修行でシキに師事していたことと、姉であるルミアの誘いもあり神殿工作員のバイトも始めた。
一応表向きはルミアのサポーターとして神殿戦闘員ということになっている。

ギルド加入届けに名前が必要だったため、棚に置いてあった酒からシキが適当に名前を付けた。
本人は名前で呼ばれると嬉しいらしい。

「命を助けてもらった…とかは思ってないけど、行く当ての無い中置いてもらってる義理は感じてるから。
　面白い人が多いから暇はしなさそうで良いね。生活費くらいは稼げるように頑張るよ。
　
　…出発はそこで酔い潰れてる人たちが散らかした後片付けをしてからで良い？」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイラ=カリラ ラピッドハンド

シューターハンド

フェイバリットウェポン:短剣

ボーパルアーツ

タウント

アフターイメージ

ディセクトエッジ

フェイント

レイザーストーム

嵐の王

アーマーブレイク

トゥルーブレイク

死点撃ち

デスブレイド

スイングダガー

ディテクト

シャドウハイド

空蝉

インタラプト

時の支配者

投射攻撃

★

★

★

4

1

★

★

★

★

★

○

★

★

○

★

★

◇

★

★

★

1

1

4

12

4

4

5

5

10

5

8

10

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾑｰｳﾞ

ﾑｰｳﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

命中直前

DR直前

投射時

回避直前

回避時

判定直後

10m

視界 場面選択

感知

ｼﾅ2

F3

ｼﾅﾘｵSL

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝSL

ｼﾅ1

ﾀﾞﾒ+【敏捷】

射撃ﾀﾞﾒ+5、射程+10

短剣攻撃ﾀﾞﾒ+SL*3

武器攻撃ﾀﾞﾒ+SL*5

対象の【精神】と対決、勝ったら逆上付与。達成値に+SL*2

ｼｰﾝ終了まで命中、回避+1D

ﾀﾞﾒ与えた時対象に【放心】付与

対象のﾘｱｸｼｮﾝｰ1D

ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ、ｴﾝｹﾞｰｼﾞ外選択可

レイザーストームﾀﾞﾒ+行動値

対象の物理防御-20

貫通攻撃

命中全部目6、ﾘｱｸｼｮﾝ不可

ﾀﾞﾒ+行動値

投射武器が装備品に戻る

6が1個で回避クリティカル

回避成功したらﾒｼﾞｬｰを1回行う

回避をｸﾘにする

射程31m



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アイラ=カリラ 飛影刃*2

飛影刃+斬滅環

斬滅環*2

ファインドトラップ

トレーニング：器用

トレーニング：精神

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレジャーハンター

トレジャーハンター

トレジャーハンター

ストリートワイズ

インテンション

フックダウン

マシンリム

フィッシング

マシンアーマー

フェイス：ダグデモア

ウェポンチェンジ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

FATE

FATE

FATE

3

4

戦闘前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾑｰｳﾞ

ｼｰﾝ1

ﾀﾞﾒ3D+123(ﾘｱｸｼｮﾝｰ2D)

ﾀﾞﾒ5D+124(ﾘｱｸｼｮﾝｰ1D)

ﾀﾞﾒ7D+125

ドロップロール1回追加

選択した【能力】+2

インタラプトへのインタラプト無効

MP+CL

ポーション使用

MP+[3D+(CL*2)](釣り竿込)

行動値+2

武器を持ち替える
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