
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガイウス・マキア

メイジ

バーサーカー ダークランサー

エルダナーン

魔術師

9

男

17

紛失

金銭

20
6
1

7

9
3
1

4

9
3
0

3

26
8
1

9

7
2
2

4

20
6
1

7

7
2
0

2

84

99

5

ランス

俺雪だるま
ブラッドウェア
マリメッツォ
生還の護符

マシンアーマー,ゴヴァノン,ブーストメタル
防具の布

至近 -1 8 0 0 0 -1 0

1 11 4 5
19 10
6 1
2

4 0 3 0 7 7 12
5 4
1

3 8
4 0 4 44 26 6 17

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

ベルトポーチ
バックアップ
小道具入れ

エリンディル北方トラベルガイド
採取瓶

虫取り籠
つるはし

冒険者セット
MPP

虹の輝き
防具の布

毒消し*2
リムブースト：メタル

5364527

7

マジックセンス

コンセントレイション

ウォーターマスター

ウォータースピア

ブラッドウェア

スカーレットブラッド

ブラッドアーマー

エルダーマジック

マジックフォージ

リゼントメント

ブルータルライフ

バーサーク

ソウルヒート

マジックノウリッジ

トレーニング：知力

★

1

5

1

5

3

5

1

2

1

2

1

1

1

1

-

-

-

6

-

-

-

-

3

-

-

3

3

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメージロール直前

効果参照

クリナップ

マイナー

バーサーク

パッシブ

パッシブ

-

-

-

20

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

単体

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

魔術

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

槍装備

ブラッドウェア

ブラッドウェア

-

シーン1

シナリオ1回

-

-

作成時に知力基本値+3

魔術判定+1D。

水属性魔法ダメージ+[SL*4]

2d+5点の水属性ダメージを与える１点でもダメージを与えたら放心を与える

胴部を装備不可になる。物理魔法防御を[SL*2]

物理防御力+[SL*3]

攻撃のダメージ+[SL*4]

魔術判定+1D。

ダメージに+[SL*2]Dする。

ダメージ+[CL*10]

「狂戦士化」を受けている時、HPを[SL*3]点回復する。

武器攻撃+[SL*3]、リアクション-1Dする。

「狂戦士化」を[SL+1]受ける

魔術に関する知力判定+1D。

知力基本値+3

ウォータースピア
命中：4d6+9　ダメ：2d6+43
狂戦士化時             ：4d6+43



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガイウス・マキア マシンアーマー

トレーニング：筋力

フェイス：ゴヴァノン

バイタリティ

マジックスピナーⅠ

マジックスピナーⅡ

マジックスピナーⅢ

マシンリム

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

フリー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオ1回

-

物理防御+2,魔法防御+1

筋力基本値+3

物魔防+1

最大HP+CL

フェイト1点。マジックフォージの回数を回復する。

フェイト1点。魔法攻撃へのリアクション-1d。

フェイトでダメージを増加するのが*2になる

筋力・器用・敏捷基本値+1。
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