
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

漆嶌 侑璃

ハヌマーン
オルクス

UGN支部長D

死

兄弟

妄想

大成功

経営者

32

ビジネス

1
2
2
3

0
0
0
1

0
0
0
0

1
2
2
4

24
6
6
11
22

1
2 6

UGN 1

　　 0

0 0

20

ワーディング

リザレクト

ｽﾋﾟｰﾄﾞﾌｫｰｽ

声援

ｴﾝｼﾞｪﾙｳﾞｫｲｽ

導きの華

光り射す場所

要の陣形

未知なる陣形

★

0

3

2

3

5

1

3

1

★

-

1d10

4

2

4

4

2

3

-

オート

気絶時

イニシ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

-

至近

シーン

自身

自身

-

単体

単体

単体

3体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

ピュア

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブで行動

判定D+LV

C値-1、判定D+LV

達成値+[LV*2]

達成値+5

対象を3体に変更　シナリオLV回

要の陣形の対象を3体から5体へ

UGN支部長兼経営コンサルタント企業"クルスニク"の経営者。
規模はそこまで大きくは無いが、今までほぼ失敗が無く、順調である。
その理由は、巨大データベース"アレク"の存在が大きい。
(データ的にはｱﾚｸｻﾝﾄﾞﾘｱとｻﾗｳﾝﾄﾞﾚﾎﾟｰﾄとﾐｰﾐﾙの覚書の複合形態)
UGN側とクルスニク側の両面で同時使用しても何の問題は無い。
ｵﾘｼﾞﾝ：ｻｲﾊﾞｰ持ちのRBを確保し、ﾃﾞｰﾀﾍﾞｰｽの安定を保っている。
というよりも、そのRBと共同で作り上げた物であり、完全なワンオフである。

大学に通って居た時にジャームに家族全員襲われ、自分だけがオーヴァードとして生きた。
その後UGNを知ったが余り最低限以上の関わりを避けていたが、
とあるRBと関わり、企業を立ち上げと共にUGN及び関係社の神城グループとの関わりを持つ。
企業が大成功になり、名が広まると共に支部長に任命され、今を生きている。

腹違いの弟が居り、親が居ない代わりに自分が面倒を見ている。
家事は弟がやってくれており、極力飯は家で取るようにしている。
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