
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リュム

アコライト

クレリック クレリック

フェイ:スプライト

フェイ表:王侯貴族
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ナイフS3
ハイクオリティシールド

ペンギンニットS3
ハンセン

マリメッツォ
高位聖印

フォースガード
妖精の燐光、防具の布

至近 0 3 0 0 0 0 0
0 0 0 5 0 -1 0

5 +2
2
6 1

3 0 5 0 10 10 8
3 3
2 2

3 3
3 0 5 23 18 9 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
8 8 2
8 8 2
8 8 2

・アームズクリスタル
防衛のクリスタル（ナイフ）
防壁のクリスタル（ナイフ）
防塁のクリスタル（ナイフ）
侍祭のクリスタル（ペンギンニット）
精神のクリスタル（ペンギンニット）
対魔のクリスタル（ペンギンニット）

・収納
ベルトポーチ
異次元バック

ポーションホルダー
小道具入れ

・道具
冒険者セット

採取瓶
妖精の燐光
祝福の花
防具の布

×エリンディル北方トラベルガイド

3656028

8

フェイ:スプライト

プロテクション

飛行能力

ホーリーウェポン

マジックヒール

ヒーリングクイックリー

ホーリーアーマー

テイルズシンボル

ヒール

ヘイスト

マニフィカート

リアクティブキュア

マジックヒールマスタリー

ホーリーグレイス

クイックヒール
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5

4

4

4

3

6

4

5

セット

DR直後

パッシブ

メジャー

メジャー

セット

メジャー

アイテム

メジャー

セットップ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

20m

20m

-

20m

20m

-

20m

-

20m

20ｍ

-

20m

-

-

-

単体

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

1/MP

シーン1回

対象が行う武器攻撃のダメージを〈光〉属性の魔法ダメージに変更する。この効果はラウンド終了まで持続する。また、キャラクターの作成時に《飛行能力》を取得する。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

飛行状態となる。シーンに登場する際、このスキルの効果を適用するかを選択すること。このスキルの効果の適用と解除はマイナーアクションで行う。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う武器攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル:コスト0

MP回復を行う。対象の【MP】を2d点回復する。 クリティカル:ダイスロール増加

《ヒール》を同時に使用する。この効果により《ヒール》をセットアッププロセスで使用可能となる。

使用する際に【物理防御力】か【魔法防御力】からひとつ選択せよ。対象の選択した防御力に+[SL×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル:コスト0

フェイの種族ごとの指定アイテムを入手する。

対象にHP回復を行う。対象の【HP】を[3d+CL*3]点回復する。 クリティカル:ダイスロール増加

対象に行動値増加を行う。対象の【行動値】に+[（SL）ｄ]する。この効果はラウンド終了まで持続する。

〈ホーリーウェポン〉や〈ホーリーワード〉と同時に使用する。同時に使用したスキルの「効果」に「攻撃の命中に+1ｄする」を追加する。

対象がダメージを受けたダメージの適用後に使用する。対象が受けたバッドステータスをすべて回復する。

あなたが行う《マジックヒール》の効果に+[SL×3]する。

あなたが使用する《ホーリーアーマー》は、選択しなかった防御力に対しても効果がある。

イニシアチブでヒールを使用する。

ギルド:
https://charasheet.vampire-blood.net/me2a39075f7df1dec7f1eeb42008745fc

ココフォリア
https://ccfolia.com/rooms/CHDL4WJA0

プロテクション(防衛、防壁、防塁)
5d+1+2+3

ヒール(高位聖印+祝福の花+ナース服)
3d+(CL×3)+2d+1d+1d
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リュム

・ポーション
アイスクリームコーヒー×2
ハイMPポーション×5

万能薬×2

・乗物
コウテイ

その他消費(消費済みアイテム等)
ナース服

アフェクション

ホーリーワード

フォースガード

オピニオン

ベアアップ

ホーリーオーダー1

トレーニング:精神

トレーニング:敏捷

ホーリーオーダー2

ファーストエイド

ホーリーオーダー3

トレーニング:筋力

バイタリティ
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4

-
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-

ダメージロール直後

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

戦闘前

メジャー

プロテクション

パッシブ

パッシブ

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

-

-

-

自動成功

-

-

自動成功

器用

自動成功

-

-

アコライト、シナリオ1回

アコライト

アコライト

アコライト

対象がダメージを受ける直前に使用する。そのダメージを0にする。

対象にダメージ増加を行う。対象が行う魔法攻撃のダメージに+[SL×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル:コスト0

【物理防御力】と【魔法防御力】に+3する。

交渉や説得などの【精神】判定に+1dする。

スキルに対するリアクションとして行う【精神】判定に+1dする。

《ホーリーアーマー》か《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》と同時に使用する。フェイトを1点消費。そのスキルの「対象:単体」を「対象:範囲(選択)』に変更する。

精神基本値+3。

敏捷基本値+3。

《ホーリーアーマー》か《ホーリーウェポン》か《ホーリーワード》と同時に使用する。フェイトを1点消費。この効果によりそのスキルを戦闘前に使用する。

難易度10の【器用】判定を行う。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。なお、対象は行動済となる。

《プロテクション》と同時に使用する。フェイトを1点消費。その《プロテクション》の「対象:単体」を「対象:範囲(選択)」に変更する。

筋力基本値+3。

【最大HP】+CL
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