
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

オートマトン

バロック

タナトス 118

煉獄

11

1 1 2

2 3 5

1 1 2

たんぽぽ

こゆき

信頼

友情

3

3

3

3

2

2

私はたんぽぽさんの相棒電波であって良かったです。昔の戦士さんは酷かった人でした。私の覚醒能力は危ない物って私自身わかりますがだからと言って別れるなんて酷い話ですよね。たんぽぽさんはそんな私でも受け入れてくれました。だから私はたんぽぽさんなら信頼できますし、たんぽぽさんについて行きます！

こゆきさんと私は友達同士です。こゆきさんは真面目でちょっと冷たいところがありますが優しい人なんです。

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

煉獄の檻

惑わされない（敵は敵）

狂鬼

怪力

殺劇

歪極

桃色

のうみそ

めだま

あご

デッドリーポイズン

カンフー

威嚇（よだれじた）

狙い澄まし（ボルトヘッド））

ジャスティスクラウン

こぶし

うで

かた

荊鞭（にくむち）

黒い棘（有刺鉄線）

暗黒の鞭（にくへび）

本気振り（スパイク）

追い打ち（よぶんなうで）

せぼね

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

オート

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ダメージ

アクション

ダメージ

ラピッド

オート

アクション

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

13

なし

2

1

なし

2

1

4

3

0

3

1

0

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0~2

自身

0~1

自身

自身

0

0

自身

0~1

自身

0

自身

自身

自身

ターン終了時「煉獄」にいるなら行動値がマイナスに達していても次のターン開始時の行動値回復を最大行動値まで回復する

自身に対する精神攻撃は判定値7以上でなければ与えられない。

肉弾攻撃の攻撃判定出目+1

白兵・肉弾攻撃のダメージ+1

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1

レベル3変異パーツを追加で1つ獲得する。このパーツは強化値に含まれず修復可能

「ゆうわく:1」所持。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

射程内のエリア1つを指定し、そこにいる敵全員に砲撃攻撃5。この攻撃が命中したなら攻撃対象は行動判定(+2)を行う。この判定に失敗した者は状態異常「もうどく」になる。

最大行動値+1

妨害1+転倒

支援2

「ふうかく4」を所持する

肉弾攻撃１

支援１

移動１

肉体攻撃2+連撃1

自身がダメージを与えた時白兵・肉弾ダメージ+1

肉弾攻撃2+連撃2、攻撃判定において（連撃も含めて）1回だけサイコロを振りなおしてよい

自身がダメージを与えた時白兵・肉弾ダメージ+2

望むアクションマニューバ1つをラピッドマニューバとして使用する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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