
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラ・ピリカ

ウォーリア

ルイネーター シーフ

ヒューリン

狩人

9

女

23歳

義理の親

命令

23
7
1

8

20
6
2

8

17
5
1

6

8
2
1

3

8
2
1

3

9
3
0

3

6
2
0

2

114

62

5

腐敗の鎌

腐敗のフード
スケイルアーマー

腐敗の外套
薬箱

至近 -2 20 0 0 0 -4 0

-1 4 1
7

-1 7

8 0 6 0 3 9 13

6 20
4 18 4 5 13

3 3 3

3 3 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

↓収納
ベルトポーチ
小道具入れ

バックパック
ランチボックス

ポーションホルダー
ウェポンケース
ドロップポーチ
ヒーラーバッグ

↓道具

森林冒険セット
くさび

火打石/火打ち金
ロープ

ランタン
地図

ヒーリングパック
導虫×2
望遠鏡

理力符(火属性)×0
キャップライト

420235

20

ハーフブラッド

バーサーク

ドゥアン：天翼族

アームズマスタリー：斧

バタフライダンス

ワイドアタック

ポイズンアップル

オイントメント

スピードエイド

クールランニング

ダイナミックダッシュ

ウェポンタクティカル

ボルテクスアタック

リバースライフ

アックスボンバー

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

-

-

-

4

-

-

10

-

3

-

-

-

4

パッシヴ

マイナー

ムーブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

メジャー

DR直前

メジャー

セットアップ

パッシブ

ムーブ

パッシブ

効果参照

戦闘不能

レガシー

-

-

-

-

-

武器

10m

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

範囲(選択)

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

命中判定

自動成功

知力

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

斧使用

シナリオ1回、ウォーリア

シナリオ1回

斧使用

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃ダメージ+[SL×3]、リアクション-1D

飛行状態になる

命中判定+1D

回避判定+1D

2体以上対象でダメージ+[SL×2]

60G消費、ダメージ+[SL×3]

100G消費、ラウンド中あらゆる判定+1D

メジャーのヒーラースキル使用可

バーサークのリアクション制限解除

移動後白兵攻撃の命中+1D

TPをSL*3+2点獲得

ダメージ+[CL×10]、単体※

TP全消費で復活

消費TP×3点ダメージ増加、ノックバック

「うーん……こんなのわたし、ほんとにできるのかな」

騎士として魔物討伐の命を受けている少女。幼い頃両親を亡くし義理の親に育てられた。
父親の友人であった義父には感謝しており、義父の命で騎士となった。
魔物討伐の仕事を行う前はバーメイドをやっていたこともあり、薬草やポーションの扱いに長けている。
普段はふわふわした言動であるが、戦闘となると集中し、巨大な鎌を振って障害を排除する。

できること
・武器攻撃(バッシュ、ワイドアタック両方)
　命中6D+6くらい、ダメージは5、60点物理くらい
・5D+4でお祈りする回避
・攻撃が当たったらお金を代償にリジェネ
・飛ぶ
・あらゆる判定+1Dでの判定の暴力
・お金を犠牲にあらゆる判定+1Dでの判定の暴力

できないこと
・高防御力で以て攻撃を受け続けること
・金策



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラ・ピリカ

↓ポーション
毒消し×1

HPポーション×1
MPポーション×5

ハイHPポーション×1
ハイMPポーション×1

ゴッドダウン
火酒×1

↓食糧、料理
団子×5

火炎豆腐×0

↓特殊アイテム
薬草×0

アオキノコ×0
落陽草の花×0

漢方薬×2
とうがらし×0
こんがり肉×0

生命の大粉塵×0
キレアジ×0

ボグシーチ料理

借金返済①2022/07/30

マイスター：錬金術判定

エングレイブド

クリエイトオプション

バッシュ

レイザーシャープ

スマッシュ

ミアズマウェポン

トラッキング

アスレチック

トレーニング：器用

メインジョブ

トレーニング：筋力

レガシーサイン

バイタリティ

ベアアップ

ファーストエイド

イミューンウェイト

モンスターロア

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

4

-

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

自身

自身

自身

単体

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

-

自動成功

命中判定

-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

-

シナリオ1回

錬金術判定+1D

EP[SL*3+1]点取得

EP1点消費ダメージ+[SL*4]

ダメ+[(SL)]D

武器攻撃ダメージ+1D

ダメージ+【筋力】

武器の攻撃力を+[SL*2]

追跡【感知】+1D

登攀【筋力】+1D

【器用基本値】+3

ヒーラー選択

【筋力基本値】+3

レガシー可能

【最大HP】+CL

対スキル精神リアクション+1D

蘇生

移動修正±0

モンスター知識+1D
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