
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ウォーロード

グラディエーター

ウォーリア

ウォーリア

ヒューリン

闘士

11

大成功

修行

15
5
2

7

22
7
3

10

22
7
1

8

8
2
0

2

12
4
0

4

24
8
1
4
13

6
2
1

3

126

88

5

素手
攻撃力CL+10

アンブレイカブルボディ
サバイブ5Lv

妖精の子守歌※泥翁精錬
豊穣の花冠

A~D
道具

至近 1 22 0 0 0 0 0

12 12
15 5

2 2

10 0 8 0 13 12 12
3 22 4
2 2 　1 4 3 3
16 46

15 33 33 15 12

4 5 4

4 4 2
10 10 2
4 4 2
2 2 2
2 2 2

異次元ホルダーベルトポーチウェポン道具入れドロップ
枕,釣り竿
ハイHP

ハイMP*4
森林冒険者セット

チャンピオンベルト
導虫2匹
闘士の鎖
団子*5

消費済み消耗品
漆黒の星

リムブースト・メタル
リムブースト・リフレクス

寄付
属性砥石4種

聖水2個
理力符闇3枚

永氷柱
戦王の武器飾り

GHPP
コテージオーブ3個

おむすび

7062237

35

ハーフブラッド

ペネトレイトブロウ

デュアン:爪牙族

バタフライダンス

バッシュ

ボルテクスアタック

ストロングスタイル

メタルマッスル

マインドアデプト

アイアンフィスト

インデュア

アムマ:格闘

ウェポンルーラー

サバイブ

★

1

1

1

2

1

5

1

1

1

1

1

1

1

5

-

6

4

3

5

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

単体

-

命中

防1回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。防御無視

拳:攻+3、命+1

回避判定＋1d

ダメージ+｢sl｣d

ダメ+CL*10

ダメ+5d

ダメ+2d

精神+2

打点+精神

バステ即時回復

命中+1d

命中+2

物防s2＋5、魔防+s

レベル1ウェポンルーラー、ボルテクスアタック、ボディビルディング、ストロングスタイル2レベル
・ゲッシュ:無手の誓い
素手の攻撃力CL+7
武器装備NG
・ゲッシュ:威風の誓い
回避判定＋１d
頭部装備不可



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フットワーク

チャンピオン

レイザーシャープ

ローリングドッジ

アンブレイカブルボディ

クロススラッシュ

ブラッドヒート

パーフェクトボディ

アームズロジック

トレーニング:精神

トレーニング:敏捷

トレーニング:器用

トレーニング:筋力

トレーニング:感知

マシンアーマー

マシンリム

ベアアップ

バイタリティ

マーシャルアーツ

オンスロート

フィッシング

3

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

12

？

パッシブ

アイテム

パッシブ

判定直後

パッシブ

メジャー

マイナー

戦闘不能

パッシブ

回避＋s＋1、打点+s3

チャンピオンベルト獲得

ダメージ+1d

回避振り直しR1回スリップ

物防、魔防+CL

2回バッシュ

HP消費ダメ+HP+5

HP20で蘇生復活　Sn1

命中+1d
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