
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

一条　幸人（いちじょう　ゆきと）

ウロボロス
ウロボロス

UGN支部長D

12

感染

天涯孤独

嫌悪

記憶喪失

小学生

男

36

保護者

2
2
4
0

0
0
0
1

0
0
0
0

2
2
4
1

28
8
8
13
26

2 1
1 2

UGN 1

　　 0

0 0

No.23　申し子（セレクティッド）
おじいちゃん

霧谷雄吾
シナリオロイス

信頼
憧憬

不安

6

ワーディング

リザレクト

コンセ《ウロボロス》

原初の黒《オーバードーズ》

原初の赤《魔獣の衝撃》

原初の白《クロスバースト》

原初の紫《妖精の手》

原初の青《形状変化：剛》

混色の氾濫

アンプリフィケイション

★

0

2

1

2

3

5

1

1

3

★

-

1d10

2

4+2/基+3

2+1

4+2

4+1/基+4

3+1

2

5

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

マイナー

メジャー

メジャー

視界

-

-

視界

-

視界

至近

-

-

シーン

自身

-

-

-

単体

自身

範囲（選択）

-

自動

自動

-

RC

シンドロ

自動

自動

シンドローム

効果

-

↓100

100↑

80↑

Dロイス

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組合わせたエフェクトLv+2。シナリオLv回

攻撃力+5。ダイス+Lv個。R1回

攻撃力Lv*4。ダイス-2

ダイス目1つ10に変更。シナリオLv回

攻撃力Lv*2

対象を範囲（選択）に変更。1シLv回

攻撃力+Lv*5。シナリオ3回

■プロフ
現役小学生の新米UGN支部長。
支部長としてやっていけるか不安もあるが就任したからには一般人とオーヴァードが共存する世界を目指して頑張る所存である。
霧谷雄吾にえらく憧れており、彼と話すときは緊張してしどろもどろになる。

孤児だったが、一条財閥の会長である一条和孝に引き取られ育てられている。
和孝のことはおじいちゃんと呼び、本物の家族の様に慕っている。

■過去
幼少期に一緒に暮らしていた家族（父、母、姉）を殺害している。
一条和孝の息子・一条和也が幸人の父親であり、和孝は血のつながった祖父であるが、本人はそれを知らない。

幸人以外の家族は全員オーヴァードであり、UGNエージェントだった。
（父が　ソラリス/オルクス　母が　キュマイラ/サラマンダー　姉が　エグザイル）
唯一の一般人である幸人は何も知らずにすくすくと育ち、家族も幸人にはこちら側の世界を知らずに生涯を終えてほしいと願っていたのだが、叶うことは無かっ
た。
とある街のショッピングモールで起きた爆発テロ事件（と表向きにはされているが、実際は何者かによってレネゲイドウイルス活性剤がばらまかれ大量のジャー
ムが発生した事件）に巻き込まれ、幸人以外の家族が全員ジャーム化・暴走。家族の誰かが幸人に瀕死の重傷を負わせてしまうが、父が僅かに残った理性で《世
界樹の葉》《癒しの水》で幸人を回復&オーヴァードに覚醒させる。
その後駆け付けたUGNエージェントの話によると、幸人のいたエリアのジャームは殲滅されており、そこには死体の山と、その傍で泣きじゃくる幸人の姿があっ
たという。
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