
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジャーヴァ

シャドウ

魔動機師

8

2550

暗視/月光の守り

男 22

同姓の家族がいない
魔剣の迷宮で迷子になったことがある
銃で撃たれたことがある

17

5

5

4 9 30 + 1 5

3 4 24 + 1 4

8 2 15 2

7 3 15 2

11 2 18 3

6 1 12 2

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

8

5

2

1

トレジャーハント

精密射撃

両手利き

二刀流

武器習熟A/ガン

2120

IB30

IB32

IB30

IB31

交易共通語

魔動機文明語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

アンチボディ

パラライズミスト

0

0

0

6 11 10 8

ハードレザー 13 0

0

4

4

バレットシャワーⅡ

ロングバレルⅡ

デリンジャー

ジェザイル

トラドール

ストーン

2丁所持　射程10m、装填4

射程50m、装填1

4丁所持　射程10m、装填2 活性弾装填

射程50m、装填3、ダメージ+1

射程30m、装填3　活性弾装填

射程10m 20個ぐらい持ってる

1H

2H

1H

2H

2H

1H投

5 +1

15 +1

1 +1

10

5

1

12

12

12

11

11

11

10 12

10 16

10 12

10 13

10 12

12 8 6

3 25 75 0 4 39

0/× 9 10 14 36

魔動機術 8 11

フローティングスフィア（大）

フローティングスフィア（大）

マギスフィア（小）

光のアミュレット

マギスフィア（大）

巧みの指輪

マギスフィア（中）

バレットポーチ

巧みの指輪

俊足の指輪

エフェバレ、クリバレ、ヒルバレ

バースト、ショットガン、クイックローダー

タゲサ

価格・効果は所持品

レジボム、エフェポン、トランキライザー

エクプロ、サウンドボム

弾丸を24発まで収納

言語シリーズ第一弾、Java
21:24 (rhyca) choice[JS,PHP,HTML,C,C++,C#,D,Go,Lisp,OCaml,Scheme,Ruby,Python,Perl,Java,Haskell]
21:24 (chocc_chips_afk) rhyca -> [15]Java

無口（予定）

酒を飲むとものすごい勢いで誰かに説教し始める、止めると寝て、起きたら飲んでからのことは忘れている（自覚はない）

2016/03/16 追記　　嘘だろ、お前、その顔で…
02:30：ジャーヴァ：choice[酒豪,強い,強め,普通,弱め,弱い,下戸,ヤバい]



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジャーヴァ

冒険者セット

エンブレム「蕾」

エンブレム「架け橋」

エンブレム「交差した剣」

保存食（一週間分）x18

望遠鏡

-----オプション-----

Lv1x3

Lv2x3

Lv3x2

Lv4

Lv5

Lv6x2

Lv7

-----装飾品-----

光のアミュレット

サバイバルコート

マギスフィア（小）x3

マギスフィア（中）x2

マギスフィア（大）

自作:フローティングスフィア（大）x2

バレットスリンガー

-----消耗品-----

弾丸（12発)x15

活性弾（12発）x3

5点マナチャージクリスタルx5

5点魔晶石x5

アウェイクポーションx2

巧みの指輪x9

俊足の指輪x4

宗匠の腕輪

疾風の腕輪

怪力の腕輪

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x2

ガメル投げx4

-----カード-----

緑Ax35

-----工房使用料-----

フローティングスフィア（大）*2x2

24522

専用バレットシャワーⅡ×2

専用ロングバレルⅡ

100

50

469 619
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