
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品
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最大財産P: 残り財産P：

セト

ノイマン
モルフェウス

レネゲイドビーイングA

？
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飢餓

秘密

探偵

見た目は少年
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UGN 2

クリスタルシールド

▼マイナー
幻獣生成

白兵
　　
　　
　　

2r+1
0
0
0

12 0 2-185　他の武器装備不可

1+2　侵蝕4　ﾓｰﾌｨﾝｸﾞｶｰⅡ作成、自身装甲値+2

0 0

起源種《オリジナルレネゲイド》
研究者

"シザーリオ"
ヨハン・C・コードウェル

親近感
好奇心
尽力

無関心
隔意
脅威

ウェポンケース

4 0

ワーディング

リザレクト

ブラックマーケット

ﾋｭｰﾏﾝｽﾞﾈｲﾊﾞｰ

O：ミネラル

ｳﾞｨｰｸﾙﾓｰﾌｨﾝｸﾞ

砂の結界

砂の盾

戦士の知恵

プロファイリング

★
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気絶時

常時

常時

ﾏｲﾅｰ
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ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動
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自動

自動
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自動
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↓100
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RB

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

常備化pt+[Lv*3]　侵蝕率+2

衝動判定D+[Lv]個　侵蝕率+5

シーン間、装甲値+[Lv*2]

ヴィークル作成/搭乗

DR前/ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ、行動済みにならない　MP1回まで

ｶﾞｰﾄﾞ時/G値+[Lv*2]

ｶﾞｰﾄﾞ時/G値+[Lv*2]

少しの情報から真実を導き出す

Seth

・パーソナリティ
やや尊大な物言いをする美少年。
興味をそそられた次の瞬間には首を突っ込む好奇心の塊。なんでも見たい知りたいお年頃。
持ち前の頭脳を生かし、探偵をしながら日々面白いことを探している。
エジプト某所の遺跡内部で発見、保護された。当時から自我ははっきりしていたが、自分がなぜ、いつからそこにいたのかは覚えていないという。

・オーヴァードとして
砂を用いて神話の幻獣の砂像を作り出し、思うままに操る。
砂像は見た目より耐久力に優れ、壊れたとしても瞬時に組み直すことができる。
戦闘時はシールドを組み込むことによって耐久を高めた砂像に搭乗し、敵の動きを予測しながら味方を守る盾となる。

実は自分の起源をよくわかっていない。名前は適当に砂漠の神から貰った。
起源種に一致するレネゲイドを持ち、砂を操り、遺跡から見つかった経緯から壁画とかのレネゲイドビーイングなんじゃない？と本人は言う。適当。
しかしUGNの研究者たちは古代の王のミイラから生まれたのでは？とか神そのものなのでは？とか物議を醸しているらしい。
真実は神のみぞ知るところである。

・モチーフ
セト神ほか、エジプト神話の神とか王とか色々
無貌の王
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