
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ペルー

シーフ

バード バード

フィルボル

放浪者

3

女

15

記憶喪失

無目的

6
2
0

2

8
2
1

3

15
5
1

6

7
2
0

2

15
5
2

7

15
5
1

6

8
2
1

3

40

49

5

フック

碧星のカチューシャ

至近 1 6 0 0 0 0 0

3 0 6 0 6 13 7
3

5
4 6

6 0 6 16 12

2 2 2

7 7 2
3 3 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

強心丹

ラクダ
デスポーション
デスポーション

26

13

ニンブル

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

ディスコード

ファイトソング

カノン

タウント

トラッキング

レストタイム

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

★

1

1

2

4

1

1

1

1

1

1

1

1

-

4

2

4

-

-

4

パッシヴ

メジャー

リアクション

ダメージ直前

セットアップ

効果参照

セットアップ

-

武器

20

20

20

10

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

感知

作成時に行動値+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避＋１Ｄ

回避＋３

味方のダメージ＋４Ｄ　ラウンド１回　

使用済みのシナリオ回数制限ある味方のスキルを１回回復　シナリオ１回

対象がダイスを増やすためにフェイトを使った時、呪歌を行い、成功したら、自分のフェイト１点を消費して判定＋１D

達成値＋２　対象の精神と対決し、勝利すると逆上を与える

足跡追跡などのための感知＋１Ｄ

シーン終了時にＨＰとＭＰを２Ｄ＋３回復　シナリオ１回　ＧＭが認めた場合のみ

敏捷＋３

感知＋３

両手の篭手は武器にあらず　楽器であり
服はまごうことなく私服である

冒険を舐めてる冒険者筆頭、黒い船が大好きな三下系うざ少女ペルー
記憶喪失でその辺に転がっているところを拾われる

実は、Ｄ＆Ｄの世界にも出没している・・・
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