
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

valo／ヴァロ

ナイトメア

傭兵

3

1560

異貌、弱点[水氷、銀+2]

男 16歳

高レベルの魔法をかけられたことがある
忘れられない恐怖体験をしたことがある
過去に仕えた主がいた

7

15

8

9 16 2

6 1 14 2

5 2 22 3

1 16 2

10 18 3

7 15 2

ファイター

スカウト

3

2

斬り返し

全力攻撃

1-286

1-286

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

アイリス・ハーヴェスとの貴重な友人

称号：ナイツ・オブ・プリンセス(姫のための騎士)

0

0

58 58

3 5 5 6

0

0

0

チェインメイル 18 -1

4

6

6ファイター

ブローバ 2H 22 5 11 6 37

▨　消耗品ーーーーーー

スカウト用ツール

ヒーリングポーション

救命草x5

▨　装備品ーーーーーー

冒険者セット

防寒服
羽ペン
羊皮紙
インク
ぬいぐるみ

92

3 14 42 4 6 25

0/× 4 5 5 15

マスク

ピアス

ハーフマント

アームレット

チェーン

天然石の片方のピアス／もう片方は元主が持っていた

片方の肩に付けている。角隠し用

銀色

冒険に出た理由表：名声を得るために
☞主の名誉回復！

（ファンタジー世界でやりたかったことを詰めてみました！）

エルフの湖で生まれる。
両親は周囲から庇いつつ大切に育ててくれたが、成長するにつれ周囲から隠れることができなくなり、そこに入れなくなる。
エルフの住む湖から北に北に歩くと、生まれや種族に差別を持たない小さな集落があると聞き、両親に送り出されてそこへ向かう。

そこには心優しい家主と、自分の様に居場所を失ったナイトメアや捨てられた他種族の子供が多くいた。
初めこそギクシャクとしていた共同生活も次第に馴染み、家主を「主」と共に住む子供たちを「兄弟」と呼ぶようになっていた。
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