
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ダークキャット アクリエル

12 662 2/120

さなねこ
栄酒蔵
六花

アクリエル
トロッケン・ベーレン・アウスレーゼ

16
15
16
16
11

ヴァーナ
ヒューリン
ドゥアン
フィルボル
フィルボル

エクスプローラー
プリースト
ウォーロード
ウィザード
ソーサラー

ダンサー
バード

サムライ
セージ
シーフ

端数G保管
ギガントモスの鱗粉

蘇生
祝福

ギルドハウス
GH：テンプル
GH：サルーン
GH：ガーデン

限界突破
強化
強化

GH：アリーナ
命の雫
強化

1
1
1
3
1
3
1
2
2
3
1
2

任意
任意
任意

パッシヴ
パッシヴ
パッシヴ

セットアップ
パッシヴ

パッシヴ
任意

全キャラクターのHP全回復

全キャラクターのMP全回復

全キャラのアイテム売却ができる（シナリオ中に３回）

ギルドメンバー全員が使用する回復の効果+[GL+3]

ギルドメンバー全員の最大MP+10

ギルドメンバー全員の最大MP+20

このラウンド中にギルドメンバーが行うあらゆる判定に+1D、あらゆるダメージに+2Dする。(シナリオ１回)

各ギルドメンバーは装備・所持している防具/武器から１つ選択。　以下の効果を適用する。　武器：攻撃力+3　防具：物理防御力/魔法防御力(どちらか)+3　※「強化」を複数選択も可能

同上

ギルドメンバー全員の攻撃ダメージに+2Dする

HP/MPを「GL+2D」回復する

同上
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