
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

かんろ

アリス

サイケデリック

バロック

11

人形

14

煉獄

15
手をつなぐ

なにかたち

きょうだい

物心ついて最初の記憶。ぼんやりとしてよく見えないが、あなたの顔を覗き込む何かがたくさんいる。そのうちの一つがあなたに近づくと、甘くてやさしい良い香りが鼻を通って肺に届く。あなたは手を伸ばし、その匂いの元に触る。他の何かが洪水のように音を響かせ始める。うるさく感じたあなたは視界を歪ませ、大きく息を吸うと口を開いて泣き叫んだ。

あなたにはきょうだいがいる。血の絆で結ばれた、かけがえのないきょうだいたち。後日談の世界でも、あなたたちきょうだいは共に在れるのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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現在の位置に関係なく、『楽園』に配置を変更する。この効果は「移動」ではない。

あなたが自身以外を対象として「防御」マニュ ーバを使用した際、その効果量＋１。

『完全解体』状態でも使用可。防御１。１ターンに何度でも使用可。ただし一回の 攻撃に対しては一度しか使用できない。

『完全解体』状態でも使用可。対象が持つ未練１つを任意に選んで狂気点１点を減 らす。その後、自身の発狂していない未練１つを任意に選び、狂気点１点を加える。

このスキルを習得した際、レベル３変異パーツを追加で１つ獲得する。このパーツは 強化値に縛られず、修復することも可能である。
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次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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