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効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

菊永 富貴(きくなが とき)

ブラム＝ストーカー
キュマイラ

高校生

17

忘却

安定した家庭

吸血

大事故

高校生

男

34

腐れ縁

4
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1
1

1
0
0
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0
0
0
0

5
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1
1
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5
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10
20

2
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噂話 1

　　 0

0 0

シナリオロイス：山城理人-ヤマギリト-
出自：両親

経験：救助者
邂逅：春日恭二

友情
幸福感
憧憬

好奇心

不安
嫌気

劣等感
無関心

2

ワーディング

リザレクト

ハンティングスタイル

完全獣化

破壊の爪

コンセントレイト(ブラム＝ストーカー)

渇きの主

ブラッドバーン

フルパワーアタック

かぐわしき鮮血

眠れる遺伝子

★

0

1

3

1

2

1

3

3

★

★

-
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2

4

4

4

-

-

オート

気絶時

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

セット

メジャー

常時

視界

-

至近

至近

至近

-

至近

-

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

単体

-

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

80％

80％

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

あなたは戦闘移動を行う。この移動では離脱を行える。また、移動中に他エンゲージに接触しても移動を終える必要はなく封鎖の影響も受けない。このエフェクトは1シーンにLV回まで使用できる。

このシーンの間【肉体】の能力値を使用したあらゆる判定のダイスを+[LV+2]個する。ただしこのエフェクトが持続している間、素手を除くアイテムはすべて装備、使用不可となる

そのシーンの間、素手のデータを以下のように変更する。種別：白兵　技能：〈白兵〉　命中：0　攻撃力：+[LV+8]　ガード値：1　射程：至近

組み合わせた判定のクリティカル値を-LVする(下限値7)

このエフェクトを組み合わせた白兵攻撃では対象の装甲値を無視してダメージを算出する。命中した場合、あなたのHPを[LV×4]点回復する。ただし、この攻撃は素手によるものでなければならない。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×4]する。ただし、このエフェクトを使用したメインプロセス終了時にあなたはHPを5点失う。

そのラウンド中にあなたが行う白兵攻撃の攻撃力を+[LV×5]する。ただし、そのラウンドの間、あなたの【行動値】は0となる。このエフェクトによる【行動値】への修正は他のエフェクトに優先する。

あなたは血の宿る香りをかぎ分けることで特定の人物や集団を探し出すことができる。GMは必要と感じたなら〈知覚〉による判定を行わせてもよい。

あなたの内側に眠っている獣の遺伝子を覚醒させることで、常に動物の姿で日常を過ごすエフェクト。ただしあくまで動物の姿になれるだけで機能が備わるわけではない。もし誰かがあなたが動物でないことを見抜こうとした場合、〈知覚〉同士による対決を行うこと。

菊永 富貴-男-17歳
わんぱく元気な感じの普通の高校生。犬の幻覚が見える感じ。
めちゃ明るい。多分。安定した家庭に生まれのんびりとすくすくと育った。両親との仲も良好。
唯一目立つものと言えば体にある大きな傷ぐらい。これはオーヴァードになる前についたもので今も傷跡は消えない。
けど本人は全く持って気にしていない様子。
覚醒したときも覚えていないよう......。元気というよりかは能天気かもしれない。
それでも幼馴染を亡くしたときは相当ショックを受けた。が、それでも明るく振る舞おうとした。引きつった笑顔では誰も笑顔にはならなかったわけだが。
現在でもしっかりと神崎凛のお墓参りには行っている。
PL的には明るい人間の方が怖かったりする。悔いが無く生きれればいいなぁ。

PC1
カヴァー/ワークス　高校生/高校生
シナリオロイス:山城理人-ヤマギリト-　　　任意/任意
貴方は二年前、幼馴染の神崎凛を交通事故で失った。
彼女を失う一年前まで貴方は神崎、PC2、そして山城優斗と共に中学校に通い共に勉学に励み、遊び、毎日楽しい日々を送っていた。然し、彼女を失くしたあの
日から他の三人とも少しずつ疎遠になっていき、高校生になった今は連絡すら取っておらず、高校も別々だ。
そんな中、貴方の通う永山高校に転校性がやってくる。其れはあの日失ったはずの神崎凛にそっくりな「山城理人-ヤマギリト-」だ。

名前由来：サイネリア：花言葉は「いつも快活」「喜び」
イメソン：ノンブレス・オブリージュ　ピノキオピー　https://www.youtube.com/watch?v=lw7pcm1W5tw
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