
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

西條真夏（さいじょう　まなつ）

サラマンダー
ブラックドッグ

オルクス

高校生

18

感染

複数の兄弟姉妹

嫌悪

留年

高校生

女

33

恩人

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

2
1 1

サプライズ 噂話1 1

④白熱
④白熱(100%)

①+②+③
①+②+③(100%)

白兵
白兵
白兵
白兵

5r
5r
7r
10r

4
4

5
6
19
27

素手データ変更
素手データ変更

⑤+⑥、マイナーコンボ使用時
⑤+⑥、マイナーコンボ使用時

0 0

家族
教師

藤崎弦一

幸福感
友情
慕情

嫌気
食傷

疎外感

コネ：噂好きの友人
制服

携帯電話
アクセサリ

思い出の一品

2 1

ワーディング

リザレクト

①コンセントレイト：サラマンダ―

②アームズリンク

③炎の刃

④白熱

⑤縮地

⑥バックスタブ

炎の理

テレキネシス

★

0

2

2

2

1

4

2

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

オート

常時

メジャー

メジャー

視界

-

-

武器

武器

至近

至近

至近

至近

射程

シーン

自身

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv

判定ダイス+Lv個

攻撃力+[LV*2]

素手データ変更

戦闘・全力移動で任意の場所に移動、1シナリオLv回まで

《縮地》使用での攻撃力+[LV*5]

使用：基本１・２、上級、EA

都内の公立高校に通っている高校生。年齢は１８だが、一年留年しており学年は２年生。
四兄弟の次女で、家計が逼迫している家庭のためにアルバイトして両親に渡している。
そのせいで出席日数が足りないこともしばしば。更に授業にも出ないため、頭はそんなに良くない。
しかし、とにかくネアカでポジティブ、明るい性格のおかげか友達は多い。
人にサプライズを仕掛けるのが好きで、誕生日や記念日は何かしらのドッキリを行う。
（家族もどんな状況でも記念日はいつも祝ってくれるため、その影響が大きい）

上記の事情もあり、非常に家族思い。
次女ということでやや気ままに育ったが、年下の妹・弟の面倒はしっかり見る。
また母親から幼少の頃から貰った髪留めを大事にしており、今も身に付けている。
それを落としてしまった時に、たまたま藤崎弦一が拾ってくれたことで、一度しか会ったことがないが憧れの人になっている。

サプライズ好きのせいなのか、戦闘時では縮地を使って相手を後ろから驚かせつつ、灼熱の拳を叩きこむ戦闘スタイル。
とはいえ本当は戦うのはそこまで好きではない。

一人称：わたし／二人称：呼び捨て、○○さん（目上）／三人称：○○達
頭は良くないが、家族の教育もあって礼儀はしっかりしている。
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