
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ダブル・シックス

スカウト

ニンジャ

シーフ

レンジャー

ヴァーナ

前科者

12

男

20

放浪者

金銭

9
3
0

3

20
6
3

9

22
7
1

8

6
2
1

3

23
7
1

8

6
2
0

2

9
3
2

5

102

92

5

アーバレスト

ハット
シャドウブレイカー

トリックマント

30m -1 11 0 0 0 -3 0

1
8 -1
5

9 0 8 0 2 16 8
2 1 5

8 11
10 14 2 14 12

3 2 3

8 8 2
9 9 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

冒険者セット
ポーションホルダー
－MPポーション*4
－ハイMPポーション
メマイガス制時計

577009

5

オーバーパス

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

ロングレンジショット

アームズマスタリー:弓

シャドウストーク

イベイジョン

インベナム

トリックショット

コンシールアタック

サプライザル

ホーミングヒット

ドッジムーブ

ランナップ

★

1

★

★

5

★

★

1

1

★

5

5

★

1

★

-

4

3

5

6

4

2

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

パッシブ

メジャー

判定直前

セットアップ

-

武器

自身

範囲(選択)

単体

-

命中

命中

シナリオ一回

シナリオSL回

シナリオ一回

隠密

隠密

シナリオ一回

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

スキル無効

回避+1D

射程+（SL*10）ｍ

弓命中+1D

隠密しながら移動可

回避と同時に使用。回避減少の効果無効。

攻撃時発動。ダメージを与えた場合、毒（SL)付与

射撃攻撃が貫通、リアクション不可

命中+1D、ダメージ+（SL)D

命中+1D、ダメージ+（SL)D

攻撃時発動。リアクション不可

回避判定時発動。回避+[SL+2]

戦闘移動または離脱を行う

どこかにある研究所、そこで生まれた被験者36号
鉄の筒状のロボットが暴走した隙を突き外への脱出に成功した。

人体実験自体には嫌悪感は抱かなかったがヴァーナの身体はそこまで気に入ってなくエクスマキナのようなメタリックな身体に憧れている。

多額のお金と引き換えに身体を機械に改造してくれる狂人の噂を聞き、日々、金銭を集めるため冒険者として追手を撒きながら暮らしている。

全部乗せ
命中5ｄ
火力11＋12ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ダブル・シックス スニークアップ

サドンインパクト

デッドリーポイズン

マークスマン

ペナルティヒット

ストレイトショット

ファインドトラップ

ビジランテ

イクイップリミット

インテンション

スティグマ

トラッキング

サーチリスク

アサシンⅠ

アサシンⅡ

アサシンIII

★

1

5

5

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

6

9

6

パッシヴ

パッシヴ

判定の直前

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

《アサシンII》

20ｍ 単体

シーン

シナリオ一回

フェイト一点

フェイト一点

移動の直前発動。封鎖、エンゲージを無視

サプライザル使用時、防御力無視して攻撃

毒強度+SL

射撃攻撃ダメージ+［SL*5]

対象の判定-1D

射撃命中+1D

トラップ探知+1D

隠密探知、隠密受動+1D

装備重量制限+5

【最大MP】+CL

判定後発動。その判定に+1D

足跡、痕跡を追跡する【感知】+1D

危険感知判定+1D

バステ付与時発動。強度+1

隠密になる

GMの指定した場所以外に配置可
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