
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アコ

ビショップ

ブラックスミス メイジ

ヒューリン

20

29
9
1

10

9
3
1

4

9
3
0

3

32
10
3

13

9
3
0

3

33
11
3

14

9
3
0

3

167

194

6

S3フェター
腹ペコの盾

暗光
闇革鎧

聖紋のマント
暴風王の羽根飾り

-1 3
21 1
21 1

1 24 0 -1
-1 5 2 -1

4 0 3 0 14 6 15

3 0
4 0 3 74 17 7 13

2 2 2

3 3 2
4 4 2
3 3 2
13 6 19 3
13 6 19 3
13 6 19 3

ポーションホルダー
HPP
MPP

ランチボックス
↑ハウピア*5

小道具入れ
↑霊銀鍛冶道具

↑癒しの花

ケセドの杖
勇気のホイッスル*5

ウェポンケース
↑鉄山の鎚

鉄山のバンダナ
鉄山のエプロン

鉄山の手袋
鉄山の鍛冶具

異次元バック

4020070

69

プロビデンス

プロテクション

ヒール

ホーリーアーマー

ホーリーグレイス

ホーリーウェポン

ホーリーワード

マニフィカート

ホーリーアシスト

レイズ

ホーリーライト

テンパー:盾

テンパー:防具

マジックコーティング

★

4

1

5

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

4

4

4

4

6

12

10

6

SL*100

SL*100G

200G

パッシヴ

DR直後

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

効果参照

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

テンパー:防具･盾

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

20m

至近

至近

-

単体

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

錬金術

錬金術

自動成功

1/MP

フェイト最大値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

HPを[3D+CL*3]点回復

物理防御または魔法防御に+[SL*2]

↑が物防と魔防を強化できるようになる

対象の武器攻撃力+[SL*3]

対象の魔術攻撃力+[SL*3]

ホーリーウェポン・ワードの効果に[命中判定に＋１Dする]を追加

ホーリーアーマー・ウェポンを同時に使用。効果に+SL*2

対象の戦闘不能を回復

2D点の貫通ダメージ

盾の物理防御力を+SL

防具の物理防御力を+SL

↑が魔法防御も上げる

プロテクション　5D6+45 (ﾊｲﾌﾟﾛﾃ+20,ｴﾌｨｼ+10,ｼｰﾙﾄﾞﾌﾞｰｽﾄ+3,腹ﾍﾟｺ+6,ﾌｪﾀｰ+6,聖紋+1D6)
ヒール　4D6+70 (ヒール3D6+60,ｴﾌｨｼ+10)
ホーリーアーマー　+21(ｱｰﾏｰ+10,ｱｰﾏｰﾌﾞｰｽﾄ+9,ｱｼｽﾄ+2)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコ

ベルトポーチ
ドロップポーチ

以下欲しいもの

テンパー:武器

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

エレメントエンチャンター

アーススミス

ファイアスミス

インペレイティブ

マジックブラスト

パリペイティア

コンセントレイション

エフィシエント

ハイウィズダム

ハイプロテクション

バリア

アーマーブースト

アタックブースト

シールドブースト

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

5

3

5

1

3

2

1

1

SL*100G

5

100G

50G

50G

12

3

fate1

-

-

-

-

-

-

-

-

メジャー

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

ムーブ

判定の直後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

-

至近

至近

至近

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

錬金術

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

武器の攻撃力を+SL

エンサイクロペディアともう一つスキルを使用可能

エネミー識別を行う

場面(選択)へエネミー識別を行える

属性付与

物防・魔防+SL*2

対象の武器攻撃力+[SL*3]

セットアップ2回

メジャーの魔術を範囲(SL*2体)に変更

対象の判定を振り直させる

魔術判定+1D6

魔術の効果+[SL*2]

知力判定+[SL*2]

プロテクション+[5+SL*3]

プロテクションが攻撃ごとに使用可能

防御を上げる魔術の効果+[SL*3]

攻撃を上げる魔術の効果+[SL*3]

ダメージ軽減をする魔術の効果+[SL*3]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アコ カリキュレイト

アフェクション

エンラージリミット

トレーニング:筋力

イクイップリミット

モンスターロア

アイデンティファイ

トレーニング:精神力

トレーニング:知力

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

クリエイトダークネス

ウェポンチェンジ

1

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

4

4

イニシアチブ

効果参照

セットアップ

ムーブ

-

20m

至近

自身

単体

-

自走成功

魔術

自動成功

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

即座にメインプロセスを行う

対象が受ける予定のダメージを0に変更

ブラックアウトを設置。ラウンド終了まで

武器を持ち変える
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