
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

リュイソー

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

14歳

3:陥穿

0

花園

10
84:おばけ

87:物語

正体不明の何かと遭遇した記憶。奇妙な音。おかしな影。不気味な光。あの時の恐怖が今は、お伽噺のように微笑ましい。今のあなたは、かつてのあなたが怯えていた存在そのものなのだから。

小説だったか詩だったか、何か物語を綴っていた記憶。あなたはその話を書き上げたろうか。それはあなた自身の物語だろうか。それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。
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2 0 2

たからもの（本）

HO1（さきあさん）

HO2（しのさん）

HO3（小舘さん）
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3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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胴
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胴
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脚

脚
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内緒話

銃神

集中

死の舞踏

慟哭

赤い表紙の本

カンフー

スコープ

のうみそ

めだま

アンデットガン

ショットガン

あご

こぶし

うで

かた

ボルトヘッド
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ほね

あし
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オート

ラピッド

ジャッジ

ジャッジ

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

アクション

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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なし
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なし

0
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2

2

2

1
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１

1

3

3

1
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自身

自身

自身

0-2

自身

自身

1-2

0-1

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

0

バトルパート開始時と終了時、任意の姉妹１体（自身を除く）を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+１してよい。

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+１

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

妨害２+転倒。「完全解体」状態でも使用可。

たからもの

最大行動値+1

支援2、射撃・砲撃攻撃にのみ使用可

最大行動値+2

最大行動値+１

射撃攻撃１+爆発+全体攻撃

射撃攻撃１+爆発、攻撃判定の出目+１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

支援２

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１
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