
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文
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p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セリア・アンティクア

エルフ

妖精使い

15

2920

暗視、剣の加護/優しき水

女 89

心情:エルフの英雄→故郷復興金
教示:英雄に必要なのは全てを賭ける覚悟のみ
執着:妖精→妖精基金

10

2

14

9 38 57 9

5 1 16 2

2 9 13 2

5 18 25 4

10 33 57 9

7 51 1 73 12

シューター

プリースト

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト15

13

15

7

9

5

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

ターゲッティング

鷹の目

マリオネット

魔法拡大/数

魔法拡大/すべて

武器習熟A/クロスボウ

武器習熟S/クロスボウ

魔晶石の達人

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

1-280

1-280

2-230

1-289

1-290

1-281

1-281

2-230

エルフ語

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

マッスルベア

ガゼルフット

ワイドウィング

クリティカルレイ

パラライズミスト

ヴォーバルウェッポン

ヒールスプレー

イニシアチブブースト

マナスプラウト

ディスペルニードル

リーンフォース

アーマーラスト

フレイムフィールド

スラッシュシールド

200

5480 5680

0

0

0

15 24 17 17

ティターニアのドレス

ナナリィ"s盾

5

3

1

1

2

3

1

4

我慢できない軟弱なボルツムフォーム(魔法、イグニダイト)

竜神の弓

施しは受けない重いイグニタイトボウガン+1

ステーブルサイト付

○同時打ち/1つの矢を打つ際に更に2つ矢を消費することで効果を付与できる。錯乱の悪臭の放つ竜神の弓

ステーブルサイト付

2H

2H

1H

9 2

9 2

7 2

26

26

26

10 18 15

8 21 45

9 18 20

資金

ドライアードの枝

命のタリスマン

竜牙矢x2

冒険者キット

蝙蝠の耳飾り

輝く小さな聖印x6
ラストエリクサーx2

-95611

3 16 48 2 4 72

0/× 9 18 29 159

神聖魔法

妖精魔法

13

15

23

25

セーフティメット

ラ=ブの金鎖→聖印(ガメル)

宝石ケース(専用化)

スマルティエ銀輪+ウェッポンフォルダー

補充の矢筒

正しき信念のリング

アルケミーキット"オーバーマスター"

LVダウンルッカー

吸魔のスクロール

蛮王の指輪

宝石×6装備

閃牙の矢2ボルト4魔力太矢4念動矢2龍爪1魔法の矢3

魔動機文明時に作られたアルケミーキットです 使用者の魔力を消費してカードが強化できるアイテム使用時にオーバーマスターにマテリアルカードをセットして接続し、さまざまな効果を付加します 宣言後の主動作およびポーションマスターによる補助動作でアイテムを使用する際、マテリアルカードと組み合わせてアイテムに様々な効果を付与します。 色の違うカードを複数組み合わせることも可能です。 ただしランクは同一のものに限られます。 ◇効果一覧 【赤】	アイテムの効果増大（端数切捨て） B：+1　A：×1.2　S：×1.5　SS：×2 【緑】	一つのアイテムを一度に複数人に対して使用できる（主動作での使用のみ） B：2人まで　A：3人まで　S：4人まで　SS：8人まで 【白】	アイテムに状態異常回復効果付与（回復系のみ・「アルケミスト技能+知力ボーナス」で達成値の比べあいが必要） B：精神効果属性回復 A：Bに加えて毒属性も回復 S：Aに加えて気絶・病気属性も回復 SS：呪い含む全状態異常回復（達成値不要） 【黒】	アイテムに再生効果を付与（2ラウンド持続・回復系のみ） B：再生+2　A：再生+4　S：再生+8　SS：再生+20 【金】	アイテムの射程延長（射程：接触も含む） B：なし　A：+2m　S：+5m　SS：+30m他、効果的に賦術を使えるように設計されています ☆【カード強化】 カード1枚につきMP10を消費してカードのランクを1上げます 1度に上げられるランクは1ランクのみです 複数のカードを使用する場合はその数だけMPが加算されます なおSSカードに使用時は賦術への抵抗が「必中」になります （※補助動作で使用時も適用されます） ○【制限解除／数】 【連続賦術】使用時の人数制限が撤廃されます

妖精基金168260G
悪魔の結晶11
大悪魔の結晶3
アビスシャード28

『ディアマントブースター』
オーバーマスターを基に今代の"逸材“ヘルネリアと"魔動姫“ミーティアが作り出した肉体強化を主眼にセリア専用に作られた魔動機。
ダイヤモンドが散りばめられたような肩先義手。
・基本スペック
《格闘武器》《魔動防御》《魔動代替》《ハイブースター》《1st call》
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