
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リスタ・エッジワース

ナイトメア

練体師

13

300

異貌、弱点[土、銀+2]

女 16

(経歴1)C-5-6　異性の家族がいない
(経歴2)B-1-2 師と呼べる人物がいる
(経歴3)A-2-3 育ての親に拾われた

9

14

7

11 16 36 + 2 6

2 24 35 + 2 6

4 1 19 3

5 9 28 4

9 23 39 6

10 9 1 27 4

グラップラー

フェアリーテイマー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

13

10

9

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔力撃

牽制攻撃

マルチアクション

変幻自在

頑強

足さばき

超頑強

220

225

2120

IB39

3143

2120

2121

2123

1-292

1-286

1-292

1-282

1-279

2-227

2-228

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

ドーデン地方語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

スフィンクスノレッジ

ヴォーパルウェポン

0

13 19 19 16

0

0

ポイントガード 1 1

20

0

0グラップラー

難しい魔法の専用アイアンボックス

専用シンプレート
グラップラー専用。パンチを強化

グラップラー専用。キックを強化

1H

1H#

10 2

15 -1

21

18

10 17 10

11 16 25

10 37 111 20 0 99

15 0 17 17 59

妖精魔法 10 16

とんがり帽子

ラル=ヴェイネの金鎖

ひらめき眼鏡

熊の爪

ラル=ヴェイネの肩掛け

宗匠の腕輪

華美なる宝石飾り

アルケミーキット

カトレアの花冠

敏捷の腕輪

ラル=ヴェイネの観察鏡

まもち+1

装備部位を得る

見識、探索+1

マッスルベアーの効果に+1

宣言で属性ダメージ-1、抵抗を+1

知力+2　割って+13

火(ルビー)、風(エメラルド)、闇(オニキス)、アクロアイトアクアマリン)土(トパーズ)

妖精魔法の射程+10m

知力+2　割って+13

弱点値-4

3-3-2 (経歴4)事故を起こした魔動列車に乗っていたことがある
3-3-1  (経歴5) 魔動列車の事故を目撃したことがある
6-6-6 (経歴6) 線路の上で寝たことがある

キングズフォールの裕福な家庭に生まれ(裕福だから治療を受けれて実母も死んでなかった)るも、3歳の頃鉄道事故に遭い
家族を失う (経歴4) (経歴5)
。両親は良くない方法で商売をしており恨みも買っていたため引き取り手がなく、アウンガルテンの冒険者ギルド〈智恵の鍵〉
所属、〈物好きな燈〉ジェーン・カイパーに引き取られる(経歴3)。彼女はリスタのような事情ある孤児を引き取って独り立ちするまで養育す
ることがあり、リスタも二人の義理の「姉」とともに育てられることとなる(経歴1)。
ジェーン・カイパーが何故物好きと呼ばれるかというと、孤児を引き取って育てるという行為の割に本人が全く慈善家らしく見えない上、正
邪問わずそうする目的が見えないという点に起因している。リスタも格闘術や魔法、各種教養について一通り厳しく仕込まれたが(経歴2)、ジ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リスタ・エッジワース

■技能用

レベル1~2宝石セット

赤カードBx20

赤カードAx13

レベル3~4宝石セット

韋駄天ブーツ

マイナーカースレベリオン

宝石ケース

受益者

レベル9~10宝石セット

味覚のピアス

怪盗の足

空間固定の棒

■消耗品

アウェイクポーション

魔香草x13

救命草x10

魔晶石3点x17

魔晶石2点x12

月光の魔符x4

陽光の魔符x3

魔晶石5点x20

知力指輪

敏捷指輪

知力腕輪x3

敏捷腕輪x4

月光の魔符+1x4

陽光の魔符+1x4

器用腕輪x3

悩ましサイン

マナチャージクリスタル5点

赤カードSx10

赤カードSSx5

魔晶石10点x10

陽光の魔符+2x3

月光の魔符+2x3

消魔の守護石5x10

陽光の魔符+3x5

陽光の魔符+3x5

■生活必需品

冒険者セット

保存食x5

着替えセットx45

190750

華美なる宝石飾り

専用アイアンボックス

専用シンプレート

専用カトレアの花冠

専用熊の爪

20

50

50

50

50

4780 5000
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