
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

宗谷栞名（そうや　かんな）

ホリック

ゴシック

タナトス

18

絶望

0

煉獄

15
孤立

死の訪れ

箱庭

閉じる扉

かみさま

友達

みんなが君を笑っている。嘲り笑っている。君は何もしてないのに、何も周りと変わらないのに。そして今日も君はただただ笑われる。

君は死んだ。どうして、いつ。それは思い出せないけれど。それなのに君はまた動いている。この終わった世界で、動いている。

きっと希望があるはずだとドームに足を踏み入れた君を待っていたのは絶望。飼われる奴隷としての生活。彼女は自分を必要としない。人としては否定されて、ただのいらない玩具。それでも逃げることも、できなかった。

うめき声に紛れて声はかき消されていく。自分は、まだ生きているのに！伸ばした手を掴んでくれる手はなく、目の前で最後の扉は閉ざされた。

自ら命を絶とうとした君を止めた神様は小さなカプセルを差し出して笑った。カプセルを飲んだ君はとても強くなった、誰を殺すことも躊躇わないほどに。

君は中の世界にあこがれていた。君達は、中の世界にあこがれていた。大切な友達と一緒に中の世界に入って…そして、離れ離れになってしまった。ああそうだ、一緒に入った彼は、今隣にいる、

1 2 3

1 2 3

2 1 3

たからもの

氷室（田中）

獅子原（狛枝）

松倉（日向）
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保護

依存
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス
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腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

修羅

加速する狂気

看破

背徳の悦び

悪食

捕食者

死神

災禍

のうみそ

めだま

あご

カンフー

ボルトヘッド

不撓不屈

こぶし

うで

かた

有刺鉄線

アフリカ投げナイフ

ガントレット

余分な腕

せぼね

はらわた

はらわた

工具箱

エナジーチューブ

ほね

ジャッジ

オート

ラピッド

ダメージ
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ダメージ
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ダメージ

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ダメージ

ジャッジ
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ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

効果参照
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自身

自身

0～3

自身

効果参照

0

自身

自身

0

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0～2

自身

自身

自身

0

自身

コストとして、貴方は任意の未練に狂気点＋１。支援３

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定＋１

対象のラピッド・ダメージ・ジャッジマニューバの効果を打ち消す

使用済みのラピッド・ジャッジ・ダメージのマニューバを１つ、再使用可にする。

自身の攻撃によって対象に発生させた切断判定は、出目が－２

自身のいるエリア内にいる敵全てに転倒効果を与える

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目＋１してもよい

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。全体攻撃の効果を得る。 これによって自身がダメージを受けることはない。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値1

支援２

最大行動値＋２（よぶんな頭）

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵・肉弾ダメージ＋１

宣言時、白兵攻撃１＋切断か白兵攻撃１＋転倒のどちらかを選び、効果の処理を行う。

腕のみ、ダメージに対して常に防御１ 腕部にある白兵肉弾攻撃マニューバのダメージ＋１

望むアクションマニューバを１つ、ラピッドとして使用する。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

金属のバスケットともいう

最大行動値＋２

移動１
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