
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ネモタ・オーティス

ルーンフォーク

戦士

16

0

暗視、HP変換

男 44

棲家が燃えたことがある
裏切られたことがある
大喧嘩したことがある

9

12

5

11 46 0 66 11

5 40 0 54 9

12 36 0 60 10

5 138 30 185 30

8 336 0 349 58

5 40 50 8

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

ウォーリーダー

7

16

10

12

15

9

15

9

10

2

13

8

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

両手利き

二刀流

必殺攻撃

マルチアクション

頑強

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

防具習熟A/非金属鎧

防具習熟S/非金属鎧

変幻自在

防具の達人2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

1-283

1-281

1-288

1-292

1-279

1-281

1-281

1-282

1-282

1-282

3-213

7 18 16 17

16 27 25 26

0

0

フォール・オブ・アビス 36 1

2

28

172

0

3

173グラップラー

エネルギーガントレット(ベース：ドラゴンリスト)

エネルギーガントレット(ベース：ドラゴンリスト)
賦術発動体加工済み。グラップラー専用。パンチを強化　「私を象徴する武器です！エネルギースマッシュはこちらから撃ちます！」

徴章調印加工済み。グラップラー専用。パンチを強化　「普段はスーツの裾に収まるように収納できます！機能面も両立できていると言えますね！」

1H

1H

15 1

15 1

28

28

9 42 25

9 42 25

3 54 162 28 173 381

67 67 46 1 430

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

召異魔法

10

12

10

15

13

81

83

83

86

84

ウィズダム・クラウン

ディスプレイサーガジェット

ディスプレイサーガジェット

偏執の烙印

野伏の復讐者の矜持

練武の腕帯

多機能グリーンベルト

赤光のレガース

ワンショットリング

ディスプレイサーガジェット

陽火の抱擁

ディスプレイサーガジェット

不死薬エリクシル

全消費MP軽減+3点。魔力+3点。 敵の精神抵抗値を参照する判定時、自身の判定値を+知力B/10の値(端数切り上げ)だけ加算する。 精神抵抗値を6点以上上回って判定に勝利した時、ダメージを与える場合は与える魔法ダメージを+20点。威力算出時に$+4を加算する。 対象のステータスを減少させる場合は、与える減少効果に+1点。※数値を減少させるものだけを対象とする。 どちらの条件も満たす場合は、ダメージを与える場合の効果が優先される。)

装飾品：「その他」を+1枠する。

装飾品：「その他」を+1枠する。

装備時、「戦闘中、相手からダメージを受けた回数」に応じて、能力にボーナスを得る。 回数に応じて得たボーナスは、有利効果解除を受けず、戦闘終了時まで継続する。 5回：自分の任意の能力値B 2つを+2する。 10回：自分の物理ダメージ量と魔力を+2する。 20回：「自分の任意の能力値B 2つを+2。」が、全能力B+2に変更される。あらゆる受けるダメージを10点軽減する。)「赤き血の誓い」の内の1つ。

1Rに1回、攻撃、または魔法行使を行う前に、2～20点までの範囲でHPにダメージを受けることができる。(効果による軽減不可) 受けたダメージの半分の値だけ、攻撃/魔法 の威力とダメージ量が増加する。 「偏執の烙印」、「赤光のレガース」と同時に装備することで、 生命力+30。「決意の烙印」の「戦闘中、相手からダメージを受けた回数」を「戦闘中、ダメージを受けた回数」に変更する。

エンハンサー技能レベル10未満の練技で「判定値」、「能力B」、「能力値」を上昇させる際、その値が2倍になる。 ※効果時間は2倍の対象外。

常時自然環境にいる状態となる。

防護点+2点。制限移動距離が5m増加。 移動開始直後、5mまでは移動妨害や影走りの効果等に阻まれることがなくなる。 また、移動を行う際に、望むなら最大HPの20%分のダメージを受ける。(効果による軽減不可) ダメージを受けた場合、その手番中のみ「〇ランアンドガン」の効果を得る。

両手装備  この装備は片手か両手のどちらに装備するかを選ぶことができる。 左記が片手、右記が両手装備時の効果となる。 1R中、最初に行う攻撃のダメージボーナスが+10点/+30点されるが、 同R中、2回目以降の攻撃のダメージボーナスが-30点/-60点となる。 両手で装備しているとき、命中判定で自動失敗をしなくなる。 合算して1回でダメージを出す攻撃の場合、複数回ダメージ判定を行っても1回として扱われる。

装飾品：「その他」を+1枠する。

命中+1/MP+10点。 武器を用いた近接攻撃、射撃攻撃を行う時、最大MPの10%+20点のMPを消費することで、 その攻撃の威力とダメジボーナスに「消費MPの値/2」を加算することができる。(威力、ダメージボーナス共に最大+40点まで))「戦線の陽光ー」の内の1つ。 手から肩までを覆う堅固な作りの篭手。 炎の魔石が手甲にはめ込まれており、撃鉄を起こすことで一時的に腕に火焔を纏わせ、 その炎の勢いを武器に宿すことができる。

装飾品：「その他」を+1枠する。

装備時、HPとMP+100点。 1シナリオに1回だけ動作を消費せずに使用を宣言できる。 距離を問わずに、自身か味方1体を選び、HPとMPを全回復させる幹部冒険者ラーマの持つ人に活力を分ける特異体質。 そこから魔力を抽出し、貴重な魔法の品々と調合して薬瓶に定着させたもの。 触れているだけで、装備者に常軌を逸した生命力と精神力を与え、 薬液を投与すれば、たちまち傷も疲れも消し去ってしまう。。

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------
ショートカットメモ
【命中判定】
拳命中：2d+28
拳命中：2d+86(魔力撃強化込み)
拳命中：2d+35(練技orタゲサのみ)
拳命中：2d+36(練技+タゲサ込み)
拳命中：2d+93(練技(ノレッジ)+魔力撃強化込み)
拳命中：2d+94(練技(ノレッジ)+タゲサ魔力撃強化込み)
拳命中：2d+96(練技(ノレッジ)+タゲサ魔力撃強化+陣率込み)



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ネモタ・オーティス

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

メディテーション

ジャイアントアーム

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

リカバリィ

ストロングブラッド

ジィプロフェシー

バークメイル

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

慮外なる烈撃Ⅰ

陣率　掃討の勝鬨

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣：旋刃Ⅲ

怒涛の攻陣：輝刃Ⅲ

慮外なる烈撃Ⅱ

戦闘特技「二刀流」⇒「超頑強」

戦闘特技「趙頑強」⇒「変幻自在」

戦闘特技「武器の達人」⇒「超頑強」

戦闘特技スロット拡張①

武芸求道書・上巻

戦闘特技「頑強」⇒「足さばき」

戦闘特技「武器習熟A/格闘」⇒「先陣の才覚」

多機能化「グリーンベルト」

魔力撃強化の書

バイタル・ギア

魔力撃Ⅱ

「武器習熟S」⇒「マルチアクション」

ソウル・ギア

薬剤調合書

戦闘特技スロット拡張②

地位「馬の骨」→「始まりの剣」

好待遇→「重戦士のタトゥー」

要領強化指南書

戦闘特技「超頑強」⇒「双手熟達」

格闘者の極意書・奥伝

好待遇→「超英雄グローブ」

野伏の極意書・奥伝

好待遇→SS級マテカ赤売却

魔力撃Ⅲ

好待遇→マナコート売却

好待遇→デクスタリティポーション売却

捨て身攻撃Ⅳ

70

70

50

0

400

30

50

20

100

200

200

90

200

250

100

1000

50

250

150

400

50

400

50

1100

50

50

1000

44 15294

経験点購入(65400)

聖戦の印

ネモタ人形x18

1点魔晶石x20

A級マテリアルカード 緑x3

A級マテリアルカード 赤x95

強壮の滋養肉x6

刺繍

酒幸神の御神酒(度数強化)x7

狂猛の酒(度数強化)x7

トカイワイン(度数強化)x5

将兵の丸薬x60

魔香水x20

上魔香水x12

テラヒールポーションx7

ウェイトヒールポーションx11

ライフトランサーポーションx3

アウェイクポーションx3

フューリアス・ブラッドポーションx20

シールドポーションx3

マイティアタックポーションx9

エーテルポーションx18

デクスタリティポーションx4

グレイトノレッジポーションx3

ゴッドソウルポーション

チャージクリスタルx6

ハイチャージクリスタルx2

ウルトラチャージクリスタル

精霊水x5

ソウル・ギア

バイタル・ギア

ライフ・ターボチャージャー

マナ・ターボチャージャー

猛攻の符x2

魔炎の闘気x2

エリクシルストーン

薬剤調合書

要領強化指南書

武芸求道書・上巻

戦闘特技スロット拡張①

戦闘特技スロット拡張②

戦闘特技スロット拡張③

戦闘特技スロット拡張④

戦闘特技スロット拡張⑤

格闘者の極意書・奥伝

野伏の極意書・奥伝

魔力撃強化の書

魔力撃Ⅱの書

魔力撃Ⅲの書

捨て身攻撃Ⅳの書

シュオから250000Ｇ

セルマから130000G

51668 380000



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ネモタ・オーティス

好待遇 上魔香水売却

好待遇 フューリアスブラッドポーション売却

好待遇 竜の生き血売却

好待遇 グレイトノレッジポーション売却

好待遇 シールドポーション売却

好待遇 狂信のルーン売却

好待遇 デクスタリティポーション売却

好待遇 テラヒールポーション売却

【カルディナルロート】

戦闘特技スロット拡張⑤

変幻自在→必殺攻撃

好待遇 アスラの陣羽織売却

好待遇 マナセービングリングⅡ

不死薬エリクシル

魔王の右腕

1300
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50

50
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44 15294
51668 380000
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