
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ペチカ

ジャンク

ロマネスク

ステーシー

13

喪失

37

煉獄

13
孤立（7）

双子（57）

うとうと（71）

動く死体　（73）

楽園の箱庭

アンデッド

ここは楽園、そう楽園なの。 誰がなんと言おうとここでは人々が生活しているの。 朝起きて朝日を浴びて、普通に学校に行って、夜はご飯をたくさん食べる！ そしてまた同じ朝を繰り返すの。 だから、私はあんな崩壊した世界なんて知らない！いらない！ねぇ誰か嘘だって言ってよ！

外に出るには壊せばいい。それができる力がある。 何かがいれば肉塊にすればいい。それができる力がある。 救われるにはどうすればいい？ アンデッドである自分たちだけではできない。 人間だったなら、終わらせることができたのに。
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たからもの

シエラ

カルラ
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信頼

3
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0

0

0

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

奈落への抗い

時計仕掛け

死の舞踏

失敗作

のうみそ

めだま

あご

カンフー

すすりじた

アドレナリン

スコープ

攻撃性

ボルトヘッド

お布団

こぶし

うで

かた

ランチャー

飛翔

エナジーチューブ

せぼね

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

ジャッジ

オート

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

なし

なし

0

なし

なし

なし

2

2

0

1

2

1

4

4

0

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

自身

自身

0

0

自身

1-2

自身

自身

バトルパートで奈落にいる際、すべてのアクションマニューバのコストが-1される（最低1）

レベル3改造パーツを追加取得する。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

攻撃判定・切断判定の出目+1。バトルパート及びターン終了時、任意のパーツ1つ破損。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

1

肉弾1。この攻撃で敵のパーツを損傷させた際、あなたの【はらわた】が損傷しているなら1つだけ損傷前の状態に戻してよい。

1

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可

2

支援2

バトルパート終了時、任意の未練を一つ選んで狂気点を1点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

砲撃4+爆発

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」として使用する

2、装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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