
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルミナ･アスカテリオ

アコライト

サモナー セージ

ヒューリン

神官

8

女

16

放浪者

友情

10
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

17
5
2

7

16
5
0

5

15
5
2

7

9
3
1

4

83

91

5

(死神の大鎌)

メディテーションマスク
癒しの衣

ファインポイントアーマー
高位聖印

至近 -2 19 0 0 0 -2 0

2
3

-1 5

4 0 3 0 7 8 8

2 19
2 10 7 6 8

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
7 6 13 4
7 6 13 4
7 6 13 2
7 7
4 4

転送石*1
ベルドポーチ*1
異次元バッグ*1

ポーションホルダー*1
HPポーション*1

ハイHPポーション*1
MPポーション*2

EXMPポーション*1
ゾンビパウダー（耐毒符）

万能薬*1
ソフィアのパンツ*1

【地術：最下級】*1
【スキルの種：薬学】*1
【スキルの種：サバイバル】*1
【スキルの種：逃走】*1

【邪神アンテナ】

6522

3

プロビデンス

プロテクション

【アコライト】

ヘイスト

クイックヒール

ヒール

キュア

アフェクション

【セージ】

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

エフィシエント

エルディダイト

ハイウィズダム

★

5

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

3

-

3

3

5

4

5

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

DR直後

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

1/MP

1ｼｰﾝ1回

アコライト

1ｼﾅﾘｵ1回

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SL]D

対象の行動値に+[SL]Dする、ラウンド終了まで持続

ヒールと同時に使用、行動済みにならない

HPを[3D+CL*3]点回復する

バッドステータスすべて回復

対象が受けるダメージを0にする

エネミー識別を行なう

すべてのエネミー識別を行なう

エネミー識別成功時、【物理防御】と【魔法防御】の値もわかる

魔法攻撃/HP回復/MP回復/ダメージ増加/ダメージ軽減を行なう魔術の効果に［SL*2］する

【知力】判定を増やす一般スキルを+2Dに変更

【知力】判定の達成値に+[SL*2]

命中:2D+2　回避:2D+2
防御:10/7
ヒール:5D+39
サモン・シームルグ(取る予定):2D+28
プロテ:5D+14
レストタイム:2D+10
----------------------------------------------
週間効果:
----------------------------------------------
≪死神の大鎌≫
種別：両手斧 レベル：1 重量：10
命中修正：-2
攻撃力：[Cl+9]
行動修正：-2
射程：至近
装備部位：両
価格：—　鑑定値：—

効果１：パッシブ
攻撃力+2

効果2：パッシブ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルミナ･アスカテリオ トレジャーマニア

【サモナー】

【オリジナル】

ソウルプライム

ミュトスノウリッジ

マジックノウリッジ

モンスターロア

アイデンティファイ

フェイス：アエマ

レストタイム

インテンション

バイタリティ

ベアアップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

10

-定判定定判定に+1dに+1d

-

-

-

-

-

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

ﾊﾟｼｯﾌﾞ

視界

20m

-

-

-

-

-

-

単体

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

-

-

自動成する、HP/MPを［2D+CL］点回復する功

-

-

-

1ｼｰﾝ1回

ｼﾅﾘｵ1回

1ｼﾅﾘｵ1回

対象のドロップロールを+1Dする

自分以外の生存している味方を選択する。そのキャラクターは即座に範囲:20mの対象：単体に特殊攻撃を行う。その特殊攻撃の命中判定は[この魔術の魔術判定の達成値]となり、ダメージ計算を行わず[CL]点のHPロスを与える。

神話/伝説に関する[知力]判定+2Dする

魔術に関する［知力］判定+2D

エネミー識別に+2d

アイテム鑑定判定に+2d

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテムの効果+2

ｼｰﾝ終了時に使用する、HP/MPを［2D+CL］点回復する

[最大MP]+CLする

[最大HP]+CLする

スキルリアクションでの【精神】判定+1D
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