
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

時天空・桜礼(じてんくう・さくら)

モルフェウス
モルフェウス

UGNチルドレンC

17

生誕

母親不在

闘争

喪失

学生

女

40

主人

2
4
0
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
4
1
2

25
9
9
14
28

5 2
1 1

UGN 1

名刀：影無等裂
時天流混成・匠羅万晶
時天流混成・匠羅万晶・影無等裂
時天流混成・匠羅万晶・影無等裂

　　
白兵
白兵
白兵

-3
6r+4
8r+14
10r+14

3
8
8
7

10
40
40
44

基本侵食値+5 ダメージ前+【精神】ダメージ。この効果使用時更に侵食率+【精神】
2+4+5+6 侵食値+11　水晶の剣込み
2+4+5+6+7 侵食値+15 侵食値80↑ HP-5 シーン1 水晶の剣込み
2+4+5+6+7 侵食値+15 侵食値100↑ HP-5 シーン1 水晶の剣込み

0 0

守護者<ガーディアン>
時天空 将媛 家定

時天空・虎通
深山礼
通継

ブラッド
ヴェンデルガルド

友情
尊敬

連帯感
信頼
尽力

好奇心

不安
隔意
憐憫
憐憫
憐憫
憐憫

4

ワーディング

リザレクト

水晶の剣

コンセントレイト（モルフェウス）

命供止水・天倫

砂の加護

砂塵霊

ペネトレイト

パーフェクトコントロール

★

0

5

2

1

5

5

1

1

★

-

1d10

4

2

1D12

3

3

3

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

リアクション

オート

オート

メジャー

オート

視界

-

至近

至近

至近

シーン

自身

武器

単体

自身

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

リミット

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[Lv*2]　1シナリオ3回

C値-Lv

効果はその他メモ参照

判定直前。判定ダイスLv+1個

砂の加護と同時。攻撃力Lv*4

ダイス-1　装甲無視

判定前に使用、達成値＋10。HP-5。シーン1

「使えるものは何だって使う。考えろ。己の不足を補う術を」

一人称：己（おのれ）

●家族構成
父（時天空・虎通）は存命。母は幼い時に他界。血の繋がった兄弟はおらず一人っ子。

父は火丸と同じサラマンダー・ハヌマーンのオーヴァード。
大らかで何かと楽観的な性格。

●来歴
時天空家の分家に産まれた、時天空火丸の直系の子孫
火丸の子孫は代々火丸に縁のある人物を由来として名付ける慣習があり、
火丸の友人である"礼"に因んで"桜礼"と名付けられた

直系の子孫である家定、将媛とは幼少から良好な関係を築いており、
主人と家臣というよりは友人として接することが多い

●性格
寡黙がちで真面目な性格
一方で必要であれば正道以外の考えを取り入れる柔軟さも持つ
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